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1 Caracterizacao da Proposta

1.1 Apresentagdo e Contextualizacao institucional

O Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Espirito Santo (IFES) tem sua origem na
Escola de Aprendizes Artifices do Espirito Santo. A escola, inaugurada em 23 de setembro de
1909, fazia parte das ac¢bes de desenvolvimento do Ensino Industrial do governo do Presidente
Nilo Pecanha e tinha como objetivo fornecer aos “desfavorecidos da fortuna” um preparo
técnico e intelectual (SUETH et al., 2009).

A conjuntura das transformacdes de ordem econémica, politica e social, a partir da década de
1930, suscitaram altera¢des na organizacdo da Rede Federal dentre elas, a do Espirito Santo que
em 1937, passou a denominar-se Liceu Industrial de Vitdria, sinalizando as modificacbes que
ocorreriam em 1942. A reforma educacional promovida pelo ministro Capanema naquele ano,
transformou o Liceu em Escola Técnica de Vitdria, que agora contava com internato e externato,
oficinas e salas de aula para atender aos cursos de Artes de Couro, Alfaiataria, Marcenaria,
Serralheria, Mecéanica de maquinas e Tipografia e Encadernacao.

A partir da década de 60, a Escola Técnica de Vitéria (ETV) volta-se, cada vez mais, as exigéncias
gue a sociedade industrial e tecnoldgica estabelecia, e em 1965, torna-se a Escola Técnica
Federal do Espirito Santo (ETFES). Esta transformacdo coincidiu com o periodo de implantacdo
dos Grandes Projetos Industriais, fase de profundas altera¢gdes econémicas no Estado.

A ETFES participou ativamente desse contexto e adquiriu prestigio junto a sociedade
espirito-santense. O mercado capixaba absorveu 92% dos 2.297 técnicos diplomados entre
1965 e 1977 (SUETH et al., 2009). O crescimento e o reconhecimento da instituicdo também
acabaram construindo uma “identidade eteviana” e mudando o publico para o qual se
destinava. E possivel observar que, em 1988, praticamente, a metade dos ingressantes vinha da
rede particular de ensino, indicando a entrada da classe média na ETFES.

Com a inauguragao da Unidade de Ensino Descentralizada (UNED) em Colatina, no ano de 1993,
a ETFES deu o seu primeiro passo no processo de ampliacdo de suas unidades de ensino pelo
estado do Espirito Santo. Uma nova fase da instituicdo iniciou-se em 1999. A ETFES passa por
um novo processo de reestruturacdo organizacional e pedagdgica, e transforma-se em Centro
Federal de Educacdo Tecnoldgica do Espirito Santo (CEFET-ES). Com a promulgacdo dos decretos
5.224 e 5.225 de 2004 o Cefetes tornou-se uma instituicdo de Ensino Superior e, poucos anos
depois, varios cursos superiores eram ofertados.

O ano de 2008 foi singular para a histéria dessa instituicdo. Por meio da Lei n°® 11.892, sdo
criados os Institutos Federais de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia, pela transformacdo e
integracdo dos Centros Federais de Educacdo Tecnoldgica (Cefets), escolas agrotécnicas e
escolas técnicas. Conforme Pacheco e Rezende (2009) “O foco dos institutos federais é a
promocdo da justica social, da equidade, do desenvolvimento sustentdvel com vistas a inclusdo
social, bem como a busca de solugdes técnicas e geracao de novas tecnologias”.

No Espirito Santo, o Cefetes e as Escolas Agrotécnicas de Alegre, de Colatina e de Santa Teresa
se integraram em uma estrutura Unica: Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do
Espirito Santo (Ifes).

O Instituto Federal do Espirito Santo campus Linhares teve autorizacdo de funcionamento
instituida pela Portaria n? 691, de 19 de setembro de 2008, e iniciou suas atividades como

5



Unidade de Ensino do Cefetes, com os cursos técnicos de Automacdo Industrial e de
Administracdo. Atualmente oferta os seguintes cursos: Técnico em Administracdao Integrado ao
Ensino Médio, Técnico em Administracdo Concomitante, Técnico em Automacdo Industrial
Integrado ao Ensino Médio, Técnico em Automacao Industrial Concomitante, Técnico em Meio
Ambiente integrado ao Ensino Médio, Bacharelado em Administra¢do, Superior em Engenharia
de Controle e Automacao, Especializagdo em Finangas Corporativas e Especializagdo em Meio
Ambiente. Além disso, mantém diversas a¢des relacionadas a Pesquisa e Extensao.

O Ifes campus Linhares tem suas instalagées sediadas no municipio de Linhares, localizado na
Macrorregido Central do Espirito Santo, formada por dezesseis (16) municipios, agrupados em
duas (2) microrregides (Centro — Oeste e Rio Doce). O municipio de Linhares estd inserido na
microrregido Rio Doce, que abrange ainda outros cinco municipios: Rio Bananal, Sooretama,
Aracruz, Jodo Neiva e Ibiragu. O campus Linhares recebe estudantes e servidores de todos esses
municipios e também das microrregides Centro-Oeste, Nordeste e Metropolitana.

Vale destacar ainda a inauguracao em 2020 do Laboratério Maker, um espaco inovador que se
tornou um ponto focal para a materializacdo de ideias e projetos criativos. Este laboratério
oferece uma infraestrutura que pode dar suporte para a concepgdo e execugao de projetos
instrucionais que exploram as potencialidades da cultura Maker. Com uma infraestrutura
moderna e adaptavel, o laboratério proporciona um ambiente propicio para a experimentacgao
e o desenvolvimento de protétipos.

Esse ambiente tecnolégico inspirou os professores de ciéncias a vislumbrar novas
oportunidades educacionais, resultando na ideia de desenvolver um curso de pés-graduacao.
Essa iniciativa marca o inicio de discussGes promissoras para a implantacdo do programa em
tecnologias educacionais e cultura Maker, com foco especifico no ensino de ciéncias.

A proposta do programa de pds-graduacdo visa preencher uma lacuna crucial na formacdo de
professores, tanto da rede publica quanto privada. O intuito é proporcionar uma capacita¢do
abrangente sobre as inovagdes tecnoldgicas emergentes, especialmente aquelas relacionadas
ao universo das ciéncias. Acredita-se que essa formagdo complementar contribuira
significativamente para aprimorar o ambiente de ensino dessas disciplinas, preparando os
educadores para integrar efetivamente as novas tecnologias em suas praticas pedagdgicas.

1.2 Breve historico do Cefor, e da atuagao do Ifes e do o campus Linhares na EaD

O Ifes comecou a atuar na educacgao a distancia (EaD) em 2004, quando uma comissao elaborou
um projeto pedagoégico em EaD para o entdao CEFET-ES. Em 2005, foi submetido o primeiro curso
superior a distancia no Ifes, o curso de Tecnologia em Anadlise e Desenvolvimento de Sistemas. O
Centro de Educacdo a Distancia (Cead) foi criado em 2006 e desempenhou papel importante na
oferta de cursos e capacitacdo de equipes até 2014, quando foi transformado no Centro de
Referéncia em Formacao e Educacdo a Distancia (Cefor).

O Cefor, criado pela Portaria 1.602/2014, consolidou as diretrizes de EaD no Ifes, oferecendo
cursos como especializacdes e formacdes técnicas, além de apoiar o uso de tecnologias
educacionais. Em 2019, o Ifes recebeu o conceito maximo (5) no recredenciamento do Inep
para EaD, e o Cefor ampliou sua atuacdao com cursos de pds-graduacao, FICs, e a criacdo de uma
plataforma de cursos MOOC.

Durante a pandemia de COVID-19, o Cefor continuou oferecendo cursos a distancia e promoveu
a capacitacdo para o ensino remoto, chamado de Atividades Pedagdgicas Ndo Presenciais
(APNPs). A partir de 2022, o Ifes expandiu suas ofertas EaD, incluindo parcerias com programas
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como o DocentEPT e o Programa Universidade Aberta Capixaba (UnAC), ampliando as vagas em
cursos de especializagdo e aperfeicoamento.

Em 2024, a EaD esta consolidada no Ifes, com a oferta de cursos técnicos, de graduacao,
pos-graduacdo e de Formacgdao Inicial e Continuada (FIC), muitos deles de forma
institucionalizada e regular, além de cursos MOOC. O uso de tecnologias digitais e o Ambiente
Virtual de Aprendizagem tém sido fortalecidos para garantir a qualidade dessas ofertas.

Entre 2019 e 2022, o campus Linhares integrou a rede de campi polo para a oferta do Curso de
Pds-Graduacgdo Lato Sensu em Praticas Pedagdgicas para Educagao Profissional e Tecnoldgica,
na modalidade a distancia, sob a coordenacdo do Cefor (sede administrativa). Este curso visava
proporcionar uma formacao pedagdgica robusta para bacharéis, licenciados e tecndlogos, com
foco no desenvolvimento de competéncias e habilidades essenciais para a docéncia, visando a
melhoria da qualidade da educacao e a promogao da transformacao social.

Adicionalmente, o campus Linhares ofereceu, de 2022 a 2024, o Curso de Pés-Graduacgdo Lato
Sensu em Finangas Corporativas, também na modalidade a distancia. Este curso foi projetado
para atender a demanda por profissionais especializados na area financeira, proporcionando
uma formacgdo aprofundada em conceitos financeiros e praticas corporativas. A proposta nao sé
visava o desenvolvimento de habilidades técnicas e estratégicas, mas também a formacao
critica e analitica necessaria para uma gestdo financeira eficaz em ambientes corporativos.

1.3 Concepgao do programa

Para a concepgao do curso de Pds-Graduagao em Tecnologias Educacionais e Cultura Maker
aplicados ao Ensino de Ciéncias, Campus Linhares, é proposta uma abordagem técnico-cientifica
que visa capacitar profissionais para a analise, planejamento e tomada de decisdes na area de
projetos educacionais. O foco serd o uso de tecnologias emergentes e a promocdo da cultura
maker no ensino de ciéncias.

A Cultura Maker é um movimento que valoriza a criatividade, o aprendizado pratico e a
capacidade de criacdo com as proprias maos, geralmente apoiado por tecnologias digitais
acessiveis, como impressoras 3D, cortadoras a laser e microcontroladores. Essa cultura encoraja
a experimentagdo, o compartilhamento de conhecimento e a colaboragao entre os membros da
comunidade maker. Além disso, promove uma abordagem hands-on (mdo na massa) para
resolver problemas e criar solugbes, incentivando a prototipagem rapida, o design iterativo e a
customizacdo personalizada de objetos e projetos. A cultura maker abrange uma ampla gama
de areas, incluindo eletrbénica, robdtica, programacdo, artesanato, design de produtos, entre
outras.

Os makerspaces, também conhecidos como fab labs, hackerspaces ou espacos de inovacgao, sdo
locais fisicos onde os entusiastas da cultura maker se reinem para compartilhar recursos,
ferramentas e ideias, colaborando em projetos e explorando novas tecnologias.

A abordagem conceitual e pratica do programa contempla trés pilares no processo de estudo
educacional: social, econémico e educacional.

e Social: Esta associado a dimensdo humana, direta ou indiretamente relacionada as
atividades educacionais. Isso inclui, além dos educadores, os estudantes, a comunidade
ao redor e a sociedade em geral.

e Econdmico: Para que uma abordagem educacional seja economicamente viavel, ela



deve promover o uso eficiente de recursos tecnoldgicos, estabelecendo praticas
pedagdgicas que fomentem a inovagao e a criatividade no ensino de ciéncias.

e Educacional: Busca implementar praticas educacionais alinhadas com as novas
tecnologias, impactando positivamente o processo de aprendizado no ensino de
ciéncias, a curto, médio e longo prazos.

O desenho pedagdgico do programa favorece a construcdo das seguintes competéncias
profissionais: instrumental, operacional, gerencial e estratégica.

e Instrumental: Introducdo dos componentes preparatérios do profissional, visando a
aprendizagem das bases conceituais do curso.

e Operacional: Apresenta uma visdo pratica das abordagens tecnolégicas e da cultura
maker no contexto do ensino de ciéncias.

e Gerencial: Aborda o referencial dessas abordagens para a tomada de decisdes
pedagdgicas, com énfase nas ferramentas praticas utilizadas para enfrentar os desafios
cotidianos associados ao ensino de ciéncias.

e Estratégica: Discute a complexidade envolvida na utilizagdao das tecnologias
educacionais, tracando diretrizes para o desenvolvimento de um produto educacional.

1.3.1 Inserc¢ao do Ensino a Distancia (EaD)

O curso utilizard o Ensino a Distancia (EaD) como uma metodologia estratégica para ampliar o
acesso a formacdo, permitindo que os alunos participem de atividades educacionais de
qgualquer lugar, facilitando a conciliagdo dos estudos com outras atividades profissionais e
pessoais. O EaD sera implementado com o apoio de plataformas digitais interativas, que
permitirdo a realizagdo de atividades sincronas e assincronas, garantindo a flexibilidade
necessaria para o acompanhamento das disciplinas e o desenvolvimento de projetos.

A abordagem EaD sera fundamental para a disseminagao dos conhecimentos sobre tecnologias
educacionais e cultura maker, integrando recursos audiovisuais, materiais didaticos digitais e
ferramentas de comunica¢ao que favorecem a interagao e a colaboragao entre os alunos e
professores. Isso permitira uma experiéncia de aprendizado rica e contextualizada, assegurando
gue os alunos adquiram tanto o conhecimento tedrico quanto as habilidades praticas essenciais
para a aplicacao das tecnologias no ensino de ciéncias.

O Ifes campus Linhares entende que as dimensdes abordadas, inseridas principalmente no
contexto local e regional, devem ser socializadas por profissionais qualificados na area de
educacao, abordando as caracteristicas funcionais que envolvam diversas areas com os
conceitos de tecnologias educacionais e cultura maker aplicados ao ensino de ciéncias.

Neste sentido, o curso contribuird para o aperfeicoamento profissional, transmitindo
conhecimentos sobre os aspectos tedricos e praticos das tecnologias educacionais e cultura
maker, além de uma visdo critica dos modelos de ensino de ciéncias, potencializados pela
flexibilidade e acessibilidade proporcionadas pelo EaD.

1.4 Justificativa

No cendrio educacional contemporaneo, as demandas por inovacdo e atualizacdo pedagdgica
sdo urgentes. A convergéncia entre tecnologia e educagdo tornou-se essencial, ndo apenas para
acompanhar as transformacdes sociais e tecnoldgicas, mas também para potencializar o
processo de ensino e aprendizagem. Nesse contexto, a presente proposta de um Curso de
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Pds-Graduagao em Tecnologias Educacionais e Cultura Maker Aplicadas ao Ensino de Ciéncias
surge como uma resposta a necessidade de capacitar profissionais da educag¢do para atuarem
de forma eficaz e criativa na promogao do ensino de ciéncias.

A demanda por uma educacdo mais engajadora, contextualizada e voltada para o
desenvolvimento de habilidades do século XXI é uma realidade em constante crescimento.
Nesse contexto, a integracdo das tecnologias educacionais e da cultura maker no ensino de
ciéncias apresenta-se como uma abordagem promissora. A cultura maker, caracterizada pela
criatividade, colaboragdo e hands-on learning, aliada as tecnologias educacionais, como
plataformas digitais interativas, realidade aumentada e impressao 3D, proporciona um
ambiente de aprendizagem dinamico e estimulante, capaz de despertar o interesse dos
estudantes e promover uma compreensao mais profunda dos conceitos cientificos.

Além disso, a formacdo de professores aptos a utilizar essas abordagens inovadoras é essencial
para garantir a qualidade do ensino de ciéncias e preparar os alunos para os desafios do século
XXI, onde a capacidade de resolver problemas complexos e adaptar-se a um ambiente em
constante mudanca sdo habilidades indispensaveis.

A implementacdo do Curso de Pds-Graduacdo em Tecnologias Educacionais e Cultura Maker
Aplicadas ao Ensino de Ciéncias se torna ainda mais relevante quando consideramos a
necessidade de aprimoramento e inovacdo na educacao, especialmente diante dos resultados
do Programa de Avaliagao da Educagao Basica do Espirito Santo (Paebes).

O Paebes, que tem como objetivo avaliar a qualidade da educacdo basica, fornece uma série
historica de proficiéncia nos componentes curriculares, oferecendo insights valiosos sobre areas
do conhecimento que demandam atencdo e desenvolvimento. No contexto especifico das
disciplinas de Ciéncias da Natureza, como Biologia, Quimica e Fisica, e Matematica os resultados
indicam uma tendéncia preocupante ao longo dos anos.

Por exemplo, ao analisarmos a série histérica de 2015 a 2021 da proficiéncia média nos
componentes curriculares da 32 série do ensino médio, constatamos que, em 2021, os
resultados foram os seguintes: Matematica (286), Fisica (263), Quimica (253) e Biologia (253)
(Governo do Estado do Espirito Santo, 2021). Esses numeros, quando comparados com anos
anteriores, como 2019, 2017 e 2015, evidenciam uma estagnacdo nos indices de proficiéncia,
indicando um nivel de proficiéncia basico. Esse nivel significa que os estudantes ndo
demonstram ter desenvolvido adequadamente as habilidades essenciais e necessitam de
atividades de reforgo.

Considerando que o Paebes utiliza uma escala de proficiéncia que define os niveis de
desempenho dos estudantes, desde "Abaixo do basico" até "Avancado", torna-se evidente a
importancia de iniciativas que promovam a melhoria do ensino nessas areas. O Curso de
Pés-Graduacdo em Tecnologias Educacionais e Cultura Maker pode desempenhar um papel
crucial nesse sentido, capacitando os educadores a incorporarem métodos inovadores e
tecnoldgicos em suas praticas pedagdgicas, visando aprimorar o aprendizado dos alunos e
elevar os indices de proficiéncia em Ciéncias da Natureza e Matematica.

Para embasar a criacdo deste curso, foi realizada uma pesquisa junto ao publico-alvo, composto
por professores do ensino fundamental e médio das redes publicas e privadas da regido do
Baixo Rio Doce interessados em tecnologias educacionais e ensino de ciéncias. O objetivo foi
identificar as necessidades de formagdo e as expectativas em relagdo a um curso de
pos-graduacdo nessa area. Os resultados dessa pesquisa, que serdao apresentados na sequéncia,
fornecem informagbes Uteis para a elaboracdo de um programa de estudos que atenda as
demandas especificas e promova uma formacdo de exceléncia para os profissionais da
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educacdo interessados nessa tematica.

Por meio do formulario, respondido por 39 docentes, em sua maioria da regido do Baixo Rio
Doce, foi possivel identificar, dentre outras coisas, o municipio que reside, o desafio de se
incorporar tecnologias modernas no ensino e o interesse em participar de um curso de
pos-graduacdo em Tecnologias Educacionais e Cultura Maker aplicados ao Ensino.

Na Figura 1, verifica-se que 95% dos pesquisados residem no municipio de Linhares e cidades
vizinhas. Esse quantitativo demonstra que o publico-alvo do curso sera composto
principalmente por professores da regido do Baixo Rio Doce.

Figura 1: Municipio em que atua

@ Alegre
@ Barra de S3o Francisco

@® Linhares
@ Sooretama

Fonte: proprios autores (2024)

Além disso, a pesquisa revelou (Figura 2) que 76,9% dos docentes consideram desafiador ou
muito desafiador incorporar tecnologias modernas no ensino. Esse dado evidencia a
necessidade de criagdo de cursos de especializagdo que familiarizem os professores com as
novas tecnologias e suas aplicacdes em sala de aula.

Figura 2: Avaliacao do nivel de desafio enfrentado pelos professores ao tentarem incorporar
tecnologias modernas no ensino.

@ Muito desafiador
@ Desafiador

D Neutro
@ Pouco desafiador
@ Nao desafiador

Fonte: préprios autores (2024)

Por fim, a avaliacdo revelou (Figura 3) que 97,4% dos entrevistados demonstram interesse em
participar de um curso de pds-graduacdo especializacdo em Tecnologias Educacionais e Cultura
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Maker Aplicados ao Ensino. Essa resposta positiva enfatiza a importdncia de oferecer
oportunidades de desenvolvimento profissional que estejam alinhadas com as necessidades e
expectativas dos educadores, visando aprimorar a qualidade do ensino na area educacional.

Figura 3: Avaliacdo do interesse dos professores em participar de um curso de pds-graduacdo
em Tecnologias Educacionais e Cultura Maker Aplicados ao Ensino.

@ Muito interessado

@ Interessado
Pouco interessado

@ N3o interessado

Fonte: préprios autores (2024)

A oferta do curso na modalidade a distancia (EaD) é justificada pela crescente demanda por
formacdo continuada acessivel e flexivel para profissionais da educacdo. A EaD possibilita
alcangar um publico mais amplo, superando barreiras geograficas e temporais e promovendo o
desenvolvimento profissional de professores em diversas regides. O corpo docente do curso ja
possui experiéncia em EaD, com alguns professores tendo atuado no Curso de Pds-Graduacao
Lato Sensu em Prdticas Pedagdgicas para Educacdo Profissional e Tecnolégica, oferecido pelo
campus Linhares entre 2019 e 2022, como parte da rede de campi polo sob a coordenacgao do
Cefor. Além disso, a instituicao possui experiéncia na oferta de uma pds-graduagdao em Finangas
Corporativas, realizada de 2022 a 2024, também na modalidade EaD, embora sem a
participacdo direta dos professores do curso em questdo. Esta experiéncia pratica e institucional
garante a adequacdo da metodologia EaD e a qualidade da oferta educacional. O curso, com
foco no uso de tecnologias educacionais, é especialmente apropriado para a modalidade a
distancia, permitindo uma integracao eficaz dos conceitos abordados.

Nesse contexto, o Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia do Espirito Santo — IFES,
Campus Linhares, surge como uma instituicdo preparada para atender essa crescente demanda
por aperfeicoamento profissional na drea proposta.

1.5 Objetivo Geral

O curso de Pdés-graduacdo em Tecnologias Educacionais e Cultura Maker Aplicados ao Ensino de
Ciéncias, Campus Linhares, visa proporcionar uma formacdo abrangente dos professores que
fortaleca suas competéncias para integrar tecnologias educacionais e cultura Maker ao ensino
de ciéncias possibilitando assim, desenvolver competéncias que aprimorem as habilidades
pedagdgicas e estimule a participacdo em projetos de pesquisa educacional.

1.6 Objetivos Especificos

e capacitar professores a integrar efetivamente tecnologias educacionais, como recursos
digitais e plataformas interativas, no planejamento e execucado de aulas de ciéncias.

e Proporcionar experiéncias praticas no laboratério Maker, incentivando os professores a
11



explorar e incorporar elementos da cultura Maker em suas praticas de ensino.

e Incentivar os professores a desenvolverem produtos educacionais, como jogos educacionais,
simulacdes e atividades praticas, para enriquecer o processo de aprendizagem.

e Orientar os professores na elaboracdo e submissdo de artigos cientificos sobre as praticas
inovadoras no uso de tecnologias educacionais e elementos da cultura Maker no ensino de
ciéncias.

1.7 Publico-alvo

Educadores com formacdo superior em Ciéncias, Quimica, Fisica, Biologia e Matematica,
reconhecida pelo MEC, atuantes no setor publico ou privado, que buscam aprimorar suas
abordagens pedagdgicas e modernizar o processo de ensino e aprendizagem mediante a
incorporacdo de inovagdes em tecnologias educacionais e exploracdo da cultura Maker.

1.8 Perfil do Egresso

O egresso do curso de pds-graduagao em Tecnologias Educacionais e Cultura Maker Aplicados
ao Ensino de Ciéncias do campus Linhares, sera um educador capacitado e inovador, apto a
integrar tecnologias modernas e praticas da cultura Maker em suas aulas de ciéncia na rede
publica ou privada. Com experiéncia em utilizar recursos tecnoldgicos para tornar as aulas mais
interativas, serd capaz de desenvolver atividades e projetos que estimulem a criatividade e o
pensamento critico dos alunos. Adicionalmente, compartilhard suas experiéncias com outros
educadores, contribuindo para a formacgdo continuada e promovendo a inova¢do pedagdgica.

1.9 Infraestrutura

O curso sera oferecido pelo Ifes — campus Linhares, com as aulas realizadas no Ambiente Virtual
de Aprendizagem (AVA) Moodle e com o uso de ferramentas de webconferéncia. Os encontros
presenciais, previstos no calendario académico, acontecerdo na prépria unidade. Por se tratar
de um curso na modalidade a distancia (EaD), com momentos presenciais programados, é
importante destacar a infraestrutura fisica e digital que o campus oferece, garantindo suporte
tanto para as atividades remotas quanto para as presenciais. A seguir, apresentamos as
principais instalagdes e recursos disponiveis para o desenvolvimento das atividades académicas.

1.9.1 Instalagoes fisicas e equipamentos

O Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Espirito Santo — Ifes, campus Linhares,
esta situado em uma area ampla, com trés blocos académicos dispostos de forma aberta e
interligada, facilitando o acesso e o funcionamento dos diversos cursos.

O campus conta com salas de aula climatizadas, equipadas com recursos multimidia e
capacidade para 40 alunos. Além disso, oferece um auditdrio, estacionamento amplo, e uma
area de alimentacdo que funciona nos turnos matutino, vespertino e noturno. Dispde de trés
laboratdrios de informatica, cada um com 40 computadores para trabalhos académicos e aulas;
um laboratério de quimica com estrutura bdsica (balangas, pHmetros, espectrofotémetro
UV-Vis, capela de exaustdo, estufas, destilador, refrigerador e bomba a vacuo); um laboratdrio
de biologia com microscdpios e lupas eletronicas; um laboratério de fisica com experimentos de
fisica geral; e uma biblioteca com um acervo de aproximadamente 6.000 exemplares, incluindo
livros, periédicos, DVDs, CD-ROMs, entre outros. O campus também dispde de um Laboratério
Maker, equipado com computadores modernos, maquinas CNC, impressora 3D, kits de robética
e drones.
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1.9.2 Infraestrutura digital

Os alunos fardo uso do Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) Moodle, disponivel em sua
versdo 3.9 (https://ava3.cefor.ifes.edu.br/) . O Moodle é uma plataforma de aprendizagem que
fornece a educadores e gestores ferramentas praticas e completas para a producdo de
estruturas colaborativas de aprendizagem. Pode ser usado em todos os dispositivos, inclusive
dispositivos moveis com o Moodle Mobile.

Além disso, os alunos terdo acesso as bibliotecas virtuais do Ifes, que oferecem material
bibliografico de qualidade em formato digital, compativel com as necessidades do curso. As
informacGes de acesso estdo disponiveis na pagina da Biblioteca do Cefor
(https://cefor.ifes.edu.br/index.php/component/content/article/2-uncategorised/17150-bibliot
ecas-virtuais). A biblioteca, acessada pelo AVA Moodle, possui um acervo virtual suportado
pelas plataformas Biblioteca Virtual Pearson e Minha Biblioteca, que permitem o acesso 24
horas por dia, 7 dias por semana, de qualquer lugar com internet. O acervo abrange mais de 40
areas do conhecimento, incluindo administracdo, marketing, economia, direito, educacao,
filosofia, engenharia, computacdo, medicina, psicologia, entre outras. S3o mais de 4.000 titulos
de mais de 20 editoras parceiras, como Pearson, Manole, Contexto, Intersaberes, Papirus, Casa
do Psicdlogo, Atica, Scipione, Companhia das Letras, Educs, Rideel, Jaypee Brothers, Aleph,
Lexikon, Callis, Summus, Interciéncia, Vozes, Auténtica, Freitas Bastos e Oficina de Textos.
Através da Biblioteca Virtual Pearson, os usudrios do Ifes podem consultar livros de forma
interativa, criar uma estante virtual com seus titulos favoritos e adicionar anotacdes e
comentarios nas paginas.

Além disso, os alunos tém a disposicdo o servico de acesso as normas da ABNT e Mercosul por
meio da plataforma Target GEDWeb, bem como o Sistema Pergamum. Outras bibliotecas
virtuais disponiveis incluem: Biblioteca Brasileira de Teses e Dissertacdes (BDTD), Biblioteca
Dominio Publico, Biblioteca Digital Mundial, Repositério online ProEdu, Biblioteca Digital e
Sonora, Public Library of Science, The National Academies Press, Project Gutenberg e Google
Book. Os estudantes também terdo acesso ao Portal de Periddicos da Capes.

Todas essas plataformas estardo acessiveis por meio de links disponiveis no AVA, conforme a
demanda das disciplinas.

Por fim, o |Ifes conta com um Repositério Institucional (RI), disponivel em
https://repositorio.ifes.edu.br, onde é possivel armazenar, gerenciar, preservar e disseminar a
producdo técnico-cientifica de servidores e estudantes de forma livre e gratuita. O repositério
inclui arquivos categorizados em: Edifes, Eventos Ifes, Producdo Cientifica, Teses e Dissertacdes,
e Trabalhos Académicos e Técnicos. Os estudantes podem fazer download, imprimir,
compartilhar ou utilizar o material para fins educacionais e ndo comerciais, com a devida
citacdo dos direitos autorais conforme o termo de uso de cada documento.

1.9.3 Material Didatico Digital

Além do material bibliografico disponivel nas bibliotecas virtuais, o material didatico especifico
para o curso sera disponibilizado eletronicamente no Moodle do Ifes, em diversos formatos, de
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acordo com a proposta de cada componente curricular. Esses materiais serdo produzidos pelos
professores responsdveis pelas disciplinas.

Estdo entre os principais materiais previstos para o curso:

e Slides interativos (por exemplo, Google Slides, Microsoft PowerPoint, Prezi e outros
softwares de apresentacdo nao lineares).

e Videos Educativos.

e Textos didaticos em pdf.

1.9.4 Nucleos de Apoio Institucionais

O Nucleo de Tecnologias Educacionais (NTE) prestara assisténcia e suporte continuo aos
docentes, acompanhando o desenvolvimento e a organizacdao de materiais didaticos nos
ambientes virtuais de aprendizagem. Isso garantird que os conteudos sejam interativos e
acessiveis, promovendo uma experiéncia de aprendizado inclusiva para todos os alunos. Outra
atribuicdo importante sera colaborar com a formacao docente, capacitando os professores para
utilizarem as tecnologias educacionais de maneira inovadora.

Quanto as ac¢des afirmativas, o Nucleo de Atendimento as Pessoas com Necessidades
Especificas (Napne) ira auxiliar diretamente os alunos com necessidades especificas em cursos a
distancia, implementando diversas iniciativas. Essas incluem a adaptacdo de materiais didaticos
para formatos acessiveis, o uso de tecnologias assistivas, a capacitacdo de professores para
atender as demandas desses alunos, e a garantia de acessibilidade nas plataformas digitais
utilizadas. Essas agdes visam assegurar que todos os alunos tenham o suporte necessario para
participar plenamente das atividades educacionais, promovendo uma educacdo inclusiva e
acessivel em ambientes virtuais.

O Ndcleo de Estudos Afro-Brasileiros e Indigenas (Neabi) atuard em parceria com a coordenacao
e o setor pedagdgico para garantir a educacdo voltada as relagdes étnico-raciais e indigenas. Em
alinhamento com as legislagdes de Ag¢des Afirmativas, o curso destinara um minimo de 25% das
vagas para candidatos autodeclarados negros (pretos e pardos) e indigenas, conforme a politica
institucional do Ifes para Cursos de Pds-Graduacdo, estabelecida na Resolucdo N2 10, de 27 de
marc¢o de 2017. Os candidatos autodeclarados poderdo concorrer tanto as vagas reservadas
quanto as de ampla concorréncia, conforme a legislagao vigente.

2 Corpo Docente e Técnico do Curso

2.1 Corpo Docente do Curso

O corpo docente do curso de Pds-Graduacdo em Tecnologias Educacionais e Cultura Maker
Aplicadas ao Ensino de Ciéncias é composto por professores qualificados, com formacdo em
Educacdo a Distancia (EaD) e experiéncia no uso de tecnologias digitais no ensino. Alguns dos
docentes participaram da oferta do Curso de Pds-Graduacdo em Praticas Pedagdgicas para
Educacdo Profissional e Tecnoldgica, realizado entre 2019 e 2022, no qual o campus Linhares
atuou como polo sob a coordenacdo do Cefor. Essa experiéncia permitiu aos professores
desenvolver habilidades avancadas em mediacdo pedagodgica e gestao de cursos na modalidade
EaD, além de reforcar sua competéncia no uso de tecnologias digitais de apoio ao processo de
ensino-aprendizagem.

Para garantir a continua qualificacdo do corpo docente, o campus Linhares tem incentivado os
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professores a participar de cursos de capacitacdo voltados para a EaD, como os oferecidos pela
plataforma de Cursos Abertos do Ifes, no formato MOOC (Massive Open Online Courses). Essas
estratégias visam nao so a atualiza¢do constante dos professores, mas também a amplia¢do de
suas competéncias na conducdo de processos educativos mediados por tecnologias digitais.

Além disso, o campus tem como plano futuro o desenvolvimento de novas estratégias de
capacitacdo interna, focando na formagao continua dos docentes em metodologias ativas e no
uso de ferramentas de ensino remoto, com o objetivo de aprimorar ainda mais a qualidade da
oferta educacional e atender as demandas do contexto da EaD.

Nome Tales Costa de Freitas Titulagao Doutor

UA (Lotagdo) Campus Linhares Cargo Professor EBTT
Regime de Trabalho N

20h, 40h, DE, Niio se aplica DE CH dedicagdo ao curso 75 h

Situaggo _|ativo Link do €V, ++ bs://lattes.cnpa.br/5200399018205860
Ativo, aposentado, licenciado Lattes

Resumo do Curriculo Latte

Doutor, Mestre, Bacharel e Licenciado em Ciéncias Fisicas pela Universidade Federal do Espirito Santo (UFES), com
experiéncia na area de Fisica da Matéria Condensada, com énfase em Materiais Magnéticos, Propriedades
Magnéticas e Supercondutividade de filmes finos, produzidos pela técnica de Magnetron Sputtering DC.
Atualmente, é professor do Instituto Federal do Espirito Santo, campus Linhares.

Foi também coordenador e professor do curso de Praticas Pedagdgicas do CEFOR nos anos de 2021 e 2022.

Nome |Lucas Sousa Carvalho Martins Titulagdo Doutor
UA (Lotagdo) Campus Linhares Cargo Professor EBTT
Regime de Trabalho DE CH dedicagdo ao curso |[75h
20h, 40h, DE, Nao se aplica
Situacao Ativo Link do CV http://lattes.cnpq.br/0730561898059401
Ativo, aposentado, licenciado Lattes

Resumo do Curriculo Lattes

Doutor em Fisica (2017) pela Universidade Federal do Espirito Santo. Possui mestrado em Fisica (2013) e as
graduacgOes Bacharelado em Fisica (2011) e Licenciatura Plena em Fisica (2011) pela Universidade Federal do
Espirito Santo. Atualmente é professor do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Espirito Santo.
Tem experiéncia na area de Fisica, com énfase em Fisica Atdmica e Molecular, atuando principalmente nos
seguintes temas: Estudo de estruturas eletronicas de atomos e moléculas. Geragdao de bases Gaussianas nao
relativisticas e relativisticas para atomos e moléculas. Possui formagao complementar em cursos voltados para
EaD, tais como Moodle para Educadores e Ferramentas para Gravagdo de Videoaulas.

Nome |Felipe Henrique Gongalves da Silva Titulagao Doutor
UA (Lotacdo) Campus Linhares Cargo Professor EBTT
Regime de Trabalho DE CH dedicacdo aocurso |75h

20h, 40h, DE, N&o se aplica

Situac3o Ativo Link do CV Lattes |http://lattes.cnpa.br/0774453813353883
Ativo, aposentado, licenciado

Resumo do Curriculo Lattes
Doutor em Ciéncias Humanas e Sociais pela Universidade Federal do ABC (UFABC). Mestre em Histdria pela
Pontificia Universidade Catdlica de Sdo Paulo (2012). Especialista em Globalizagdo e Cultura pela Fundagdo Escola
de Sociologia e Politica de Sdo Paulo - FESPSP (2008). Licenciado em Histéria pela Universidade Bandeirantes -
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UNIBAN (2006). Licenciado em Ciéncias Sociais pelo Centro Universitdrio Fundagdo Santo André-CUFSA (2005).
Possui 20 anos de experiéncia como docente, atuando na educacdo basica e no ensino superior na forma
presencial e EAD, sendo essa uUltima como docente e coordenador de pds-graduacdo em Praticas Pedagodgicas.
Realiza estudos nas dareas de Sociologia, Ciéncia Politica, Histdria Contemporanea, Histéria do Brasil
Contemporaneo e Economia Politica, atuando principalmente nos seguintes temas: democracia, cidadania,
direitos humanos, partidos politicos, neoliberalismo, desenvolvimentismo, globaliza¢do, financeirizagdo e ensino
de sociologia. Atualmente é professor efetivo em regime de dedicagao exclusiva na area de Sociologia do Instituto
Federal do Espirito Santo - IFES, coordenador Nucleo de Estudos Afro-brasileiros e Indigenas (NEABI) e
vice-coordenador do Nucleo de Estudos e Pesquisas em Género e Sexualidade (NEPGENS), ambos do IFES,
campus Linhares. Atualmente é professor efetivo em regime de dedicagdo exclusiva na area de Sociologia do
Instituto Federal do Espirito Santo - IFES, Campus Linhares

Nome |Douglas Espindola Baessa Titulagdo Mestre
UA (Lotagdo) Campus Linhares Cargo Professor EBTT
Regime de Trabalho DE CH dedicagdo ao curso |15h

20h, 40h, DE, N3o se aplica

Situacdo Ativo Link do CV Lattes |https://lattes.cnpqg.br/7438092810588494
Ativo, aposentado, licenciado

Resumo do Curriculo Lattes
Graduado em Matemadtica pela Universidade Federal de Juiz de Fora (2007), Mestre na area de Ensino da
Matematica pela Universidade Federal de Juiz de Fora (2013-2015). Possuo experiéncia na docéncia da Educagdo
Basica, Graduacgdo e Pds Graduacdo, tanto no ensino presencial, quanto no ensino EAD, que atuo desde 2006,
com tutoria e docéncia. Atualmente sou professor efetivo do Instituto Federal do Espirito Santo - IFES, com
experiéncia como Coordenador de Professores e Coordenador de Nucleo de Tecnologias Educacionais.

Nome |[Lucas Vago Santana Titulagdo Doutor
UA (Lotacdo) Campus Linhares Cargo Professor EBTT
Regime de Trabalho DE CH dedicagdo ao curso |30h
20h, 40h, DE, N3o se aplica
Situagdo Ativo Link do CV https://lattes.cnpq.br/6701803841076777
Ativo, aposentado, licenciado Lattes

Resumo do Curriculo Lattes
Possui graduagdo em Engenharia de Controle e Automagao pela Universidade Federal de Ouro Preto, mestrado e
doutorado em Engenharia Elétrica pela Universidade Federal do Espirito Santo. Atualmente cursa uma
Pds-Graduagdo em Inteligéncia Artificial e Ciéncia de Dados, ofertada pela Ufes, na modalidade a distancia. Possui
formagdo complementar em cursos no ramo de Educacdo Maker, Moodle para Educadores e Ferramentas para
Gravacgdo de Videoaulas, além de possuir experiéncia como aluno em cursos ofertados por diversas plataformas
MOOC do Brasil e do exterior.

Nome |[Luciano Leonardo Sampaio Fortes Titulagdo Mestre
UA (Lotacdo) Campus Linhares Cargo Professor EBTT
Regime de Trabalho N
20h, 40h, DE, N3o se aplica DE CH dedicac¢do ao curso |30h
. ~ Li
. Sttuagdo fakig ink do €V f |+ 5. //lattes.cnpq.br/6829231085472348
Ativo, aposentado, licenciado Lattes

Resumo do Curriculo Lattes

Graduado em Engenharia de Controle e Automagdo pela Universidade Federal de Minas Gerais (2007).Mestre em
Engenharia de Controle e Automacdo (2018). Foi professor substituto do Ifes Campus Serra de 2008 a 2010 .
Atualmente é professor do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Espirito Santo - Campus
Linhares desde 2010. Atuou na area de instrumentacdo e instalagdo de paineis elétricos na Instec em Belo
Horizonte . Realiza atividades na na area de: robética, instrumentagao, domdtica e realidade virtual.

Possui Cursos Complementares a distancia de Educagdo Maker, Moodle para Educadores e Ferramentas para
Gravagdo de Videoaulas, Modelagem 3D e Desenvolvimento de aplicativos para Realidade Virtual. Durante 2 anos
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- 2019 a 2021 ofertou disciplinas de instrumentagdo a distancia via AVA (Ambiente Virtual de Aprendizagem do
Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Espirito Santo.)

Nome | Vinicius Belmuds Vasconcelos Tatagiba Titulagdo Mestre
UA (Lotacdo) Campus Linhares Cargo Professor EBTT
Regime de Trabalho —
DE H
20h, 40h, DE, N3o se aplica CH dedicagdo ao curso |30h
. Stuagdo 1 ativo Link do Cv https://lattes.cnpq.br/5444909177343376
Ativo, aposentado, licenciado Lattes

Resumo do Curriculo Lattes
Graduado em Engenharia de Controle e Automacdo (2013) e pds-graduado em Praticas Pedagdgicas para
Professores (2020) pelo Instituto Federal do Espirito Santo (Ifes), com mestrado em Engenharia Elétrica (2016)
pela Universidade Federal do Espirito Santo (UFES). Atualmente, é professor na Coordenadoria de Automagdo
Industrial do Ifes - campus Linhares e cursa uma pds-graduagdo em Inteligéncia Artificial e Ciéncias de Dados pela
UFES, na modalidade a distancia. Tem experiéncia em projetos de extensdo voltados ao ensino de Ldgica de
Programacdo com Arduino e interesse no desenvolvimento de kits didaticos de engenharia, com foco no ensino.

Nome |[Aline da Sllva Demuner Titulagdo Mestre

UA (Lotacdo) Campus Linhares Cargo Professor EBTT

Regime de Trabalho

20h, 40h, DE, N3o se aplica DE CH dedicagdo ao curso |30 h
Situagao . Link do CV )
Ativo, aposentado, licenciado Ativo Lattes http://lattes.cnpqg.br/6841855292424284

Resumo do Curriculo Lattes
Possui graduagdo em Fisica pela Universidade Federal do Espirito Santo (2005) e mestrado em Fisica pela
Universidade Federal do Espirito Santo (2008). Atualmente é professor EBTT do Instituto Federal de Educagéo,
Ciéncia e Tecnologia do Espirito Santo. Tem experiéncia na area de Fisica, com énfase em Ensino de Fisica,
atuando principalmente nos seguintes temas: experimentos, refrigeracdo magnética, fisica, seja ifes e
automatizacdo. Além disso, possui experiéncia em Educacdo a Distancia (EaD), tendo atuado como professora no
Curso de Pés-Graduagdo Lato Sensu em Praticas Pedagdgicas' pelo Ifes."

Nome |Ricardo Rodrigo Silva Lopes Titulagdo Mestre
UA (Lotagdo) Campus Linhares Cargo Professor EBTT
Regime de Trabalho N
20h, 40h, DE, N3o se aplica DE CH dedicacdao ao curso |30 h
Situagdo . Link do CV )
Ativo, aposentado, licenciado Ativo Lattes http://lattes.cnpqg.br/2220074449113740

Resumo do Curriculo Lattes

Conclusdo do Ensino Médio no CEFETES, Licenciado em Fisica pela Universidade Federal do Espirito Santo (UFES)
(2008), Especialista em Educacdo de Jovens e Adultos (2009) e Mestre em Ensino de Fisica pelo programa
PPGEnNFis da UFES (2014). Atuou como tutor a distancia no curso de Licenciatura em Fisica semipresencial da UFES
em parceria com a UAB de 2009 a 2016. Foi professor da Secretaria Estadual de Educagdo do Espirito Santo
(SEDU) de 2006 a 2015 e atualmente atua como professor efetivo de Fisica com dedicagdo exclusiva no Instituto
Federal do Espirito Santo, campus Linhares, desde 2016 atuando nos cursos técnicos de Administracao,
Automacgdo Industrial e Meio Ambiente, além de atuar no curso superior de Engenharia de Controle e
Automacgdo. No Ifes, atuou como docente no curso de extensdo Ciéncias Forenses (2016 e 2017), presidiu a
comissdo organizadora da Jornada de Ciéncias, Matematica, Tecnologia e Inovacdo do Norte do Espirito Santo
(JOCIMATES) (2017), participou da comissdo organizadora da | Mostra Estadual de Astronomia, Astrofisica,
Astronautica e Cosmologia do Espirito Santo (2018), atuou como professor mediador no programa de
Pés-graduacdo em Praticas Pedagdgicas semipresencial ofertado pelo CEFOR, coordenou e continua coordenando
projetos de extensao, cursos de extensao e projetos de ensino relacionados a Astronomia e Astronautica, presidiu
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a comissdo organizadora das Mostras de Ciéncias e Tecnologias do Ifes campus Linhares e por fim, é membro dos
nucleos de tecnologias educacionais (NTE) e de arte e cultura (NAC) do Ifes campus Linhares.

Nome |Roberto Felipe Andrade Menezes Titulagdo Doutor
UA (Lotagdo) Campus Linhares Cargo Professor EBTT
Regime de Trabalho N
20h, 40h, DE, N3o se aplica DE CH dedicagdo ao curso |60 h
Situagdo . Link do CV )
Ativo, aposentado, licenciado Ativo Lattes http://lattes.cnpqg.br/3050454141424694

Resumo do Curriculo Lattes

Possui graduagao em Engenharia Elétrica com Habilitagdo em Eletrénica pela Universidade Federal de Sergipe
(2013), mestrado em Engenharia Elétrica na 4drea de Automacéo Inteligente pela Universidade Federal de Sergipe
(2017) e doutorado em Engenharia Elétrica na area de Processamento de Energia pela Universidade Federal de
Pernambuco (2022). Tem experiéncia nas areas de Energias Renovaveis, Otimizacdo de Sistemas Lineares e
N3o-Lineares, Inteligéncia Artificial e Planejamento da Operagdo de Sistemas Elétricos. Atualmente é professor
EBTT do Instituto Federal do Espirito Santo atuando junto a coordenagdo do curso de Engenharia de Controle e
Automacado e a coordenagdo do curso de Técnico em Automacgdo Industrial.

2.2 Corpo Técnico do Curso:

Nome

Josemar Francisco Pegorette

UA (lotacdo)

Campus Linhares

Cargo

Pedagogo

Regime de Trabalho 30h
30h; 40h; DE

curso

Carga hordria dedicacdo ao | 8h

3  Matriz Curricular

3.1 Componentes Curriculares ou Disciplinas

Semestre/Médulo

Descrigdo Componentes
Curriculares

Nome do Professor(a)

Obrigatoria ou

Carga Hordria

Responsavel Optativa (Distancia + Presencial)
19/1 Lucas Vago Santana Obrigatéria 15h
Introdugao as tecnologias Luciano Leonardo Sampaio Fortes (11h + 4h)
dos laboratdrios de Vinicius Belmuds Vasconcelos
fabricagdao Maker Tatagiba
Roberto Felipe Andrade Menezes
19/1 . .. Douglas Espindola Baessa Obrigatéria 15h
E
Tecnologias Educacionais Ricardo Rodrigo Silva Lopes (11h + 4h)
19/1 Aline da Silva Demuner Obrigatéria 30h
Metodologias Ativas Tales Costa de Freitas (22h + 8h)
Ricardo Rodrigo Silva Lopes
19/1 . . Felipe Henrique Gongalves da Silva |Obrigatdria 15h
Metodol de P .
etodologla de Fesquisa Lucas Sousa Carvalho Martins (15h + 0Oh)
19/2 Praticas de programagao Vinicius Belmuds Vasconcelos Obrigatoria 30h
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Tatagiba

Lucas Vago Santana

Luciano Leonardo Sampaio Fortes
Roberto Felipe Andrade Menezes

(22h + 8h)

12/2 e . Ricardo Rodrigo Silva Lopes Obrigatoria 15h
Gamifica¢ao para Ensino de ,
i . Douglas Espindola Baessa (15h + 0Oh)
Ciéncias . . .
Felipe Henrique Gongalves da Silva
19/2 Lucas Sousa Carvalho Martins Obrigatoria 45h
Escrita de pré-projeto Tales Costa de Freitas (37h + 8h)
Felipe Henrique Gongalves da Silva
29/3 Modelagem e fabrica¢do Luciano Leonardo Sampaio Forte |Obrigatdria 30h
assistidas por computador Vinicius Belmuds Vasconcelos (22h + 8h)
Tatagiba
Lucas Vago Santana
Roberto Felipe Andrade Menezes
29/3 . . Tales Costa de Freitas Obrigatéria 45h
Escrita d tod ) .
secs“uaisao projeto de Aline da Silva Demuner (37h + 8h)
pesq Douglas Espindola Baessa
29/4 Execugao do Produto Tales Costa de Freitas Obrigatoria 30h
Educacional Aline da Silva Demuner (22h + 8h)
Douglas Espindola Baessa
22/4 Escrita em Latex Lucas Sousa Carvalho Martins Obrigatoria 30h
Douglas Espindola Baessa (30h + 0h)
3¢9/5 Trabalho Final de Curso Felipe Henrique Gongalves da Silva |Obrigatdria 60h
Aline da Silva Demuner (60h + 0Oh)
Tales Costa de Freitas
Roberto Felipe Andrade Menezes
Total da Carga Hordria de Disciplinas Obrigatdrias 300h
Total da Carga Horaria de Trabalho de Conclusao 60h
Carga Horaria Total do Curso 360h
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3.2 Planejamento do Curso

Moddulo Componente Curricular Semanas Letivas (12 Semestre)
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21
Introducgao as tecnologias dos
1 laboratoérios de fabricagao 6h | 5h 4h*
Maker
1 Tecnologias Educacionais 3h | 3h | 5h | 4h*
1 Metodologias Ativas 6h [ 6h | 6h | 4h | 8h*
1 Metodologia de Pesquisa 3h | 3h | 3h [6h
2 Praticas de programacao 6h 6h | 6h | 4h | 8h*
’ Gamificagég pa'ra Ensino de 3h | 6n | 6n
Ciéncias
2 Escrita de pré-projeto 3h | 4h | 3h | 3h | 6h [6h 6h | 6h | 8h*
* Aula presencial no sdbado.
; X Semanas Letivas (22 Semestre)
Médulo |~ Componente Curricular ™ T=>"T3"T"T"5 T 6 | 7 | 8 | o | 10 ] 12 ] 12 | 13 ] 14 | 15 ] 16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21
3 Mf)d'elagem e fabricagao 6h | 6h | 6n | an | sh*
assistidas por computador
3 Escrita do projeto de pesquisa 6h 6h 6h 6h 6h | 4h 3h | 8h*
4 Execugdo do Produto 3h | 3nh | 4h | 6h | 30 | 3n [ sn*
Educacional
4 Escrita em LaTeX 6h 6h 6h 6h 3h 3h
* Aula presencial no sabado.
, . Semanas Letivas (32 Semestre)
Modulo | Componente Curricular 1 2| 3| 4a]5 | 6] 78] 9 |10]11]12]13[14]15]16] 17 18] 19 ] 20] 21
5 Trabalho Final de Curso 4h dh | 4h | 4h | 4h | 4h | 4h | 4h | 4h |2h 2h 2h |2h 2h 2h [2h  |2h 2h 2h | 2h | 2h**

** Encontro presencial para defesa do TFC.
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O curso sera oferecido ao longo de trés semestres na modalidade a distancia, com uma carga
horaria semanal organizada conforme o cronograma apresentado acima. As aulas sincronas
serdo realizadas ao vivo através de salas de webconferéncia da RNP (Rede Nacional de Ensino e
Pesquisa), enquanto os encontros e avaliagGes presenciais ocorrerdo em sete sabados ao longo
do curso na sede da unidade ofertante (Ifes campus Linhares). Todos os materiais didaticos
digitais, atividades assincronas e de avaliacdo estardo disponiveis no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA) Moodle (https://ava3.cefor.ifes.edu.br/).

3.2.1

10.

3.2.2

Atividades Assincronas

Leituras e Materiais de Estudo: disponibilizacdo de textos didaticos digitais,artigos,
e-books etc.

Foruns de Discussao: participacdo em discussGes assincronas.

Atividades Praticas Individuais: exercicios e tarefas para serem realizados
individualmente.

Atividades Praticas em Grupo: exercicios e tarefas para serem realizados em grupo por
meio de recursos tecnoldgicos que permitam a escrita colaborativa.

Trabalhos em Grupo Online: colaboragdo assincrona em projetos ou atividades em
grupo.

Avaliagdes Online: questiondrios, quizzes, jogos e H5P, e outras ferramentas do Moodle
ou disponiveis na web que possibilitem realizar avaliacdes de forma assincrona.

Projetos de Pesquisa: desenvolvimento de projetos de pesquisa ao longo do curso.

Projeto de Material Didatico Digital: desenvolvimento de materiais didaticos digitais para
EaD.

Sessdes individuais para orienta¢do académica.

Laboratoérios Virtuais: Experiéncias praticas realizadas online, principalmente no
Ambiente Virtual de Aprendizagem Moodle.

Atividades Sincronas

Aulas Online ao Vivo: Palestras e apresentacées interativas; discussdes e sessdes de
Perguntas e Respostas em tempo real; encontros para esclarecimento de dividas dos
alunos.

Grupos de Discussdo Sincronos: Debates em pequenos grupos durante as aulas;
apresentacOes de projetos ou materiais didaticos.

Simula¢Ges e Demonstraces Praticas: Atividades praticas realizadas com interagdo ao
vivo.
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3.2.3

Convidados Especiais: Palestrantes especialistas convidados para enriquecer o conteudo
das aulas.

Atividades Presenciais

Encontros e avaliagGes presenciais realizadas na sede da unidade ofertante (Ifes campus
Linhares) a fim de promover a integracdo entre alunos e professores; realizar atividades
colaborativas; simulagdes e outras atividades pertinentes a formagdao para além de
provas e apresentacdo de seminarios.

Visita ao laboratorio IFMaker para familiarizagdo com tecnologias como maquinas CNC,
impressoras 3D, cortadoras a laser, fresadoras, além de realidade virtual e aumentada.

O curso requer a participacdo dos alunos em encontros presenciais que vdo ocorrer aos
sabados, com dois encontros nos médulos 1, 2 e 3, e um encontro presencial no médulo 4.
Além disso, é fundamental que os estudantes participem e apresentem seus projetos de
pesquisa elaborados ao longo do curso ou pesquisas cientificas desenvolvidas nas disciplinas,
durante a Jornada Cientifica do Ifes Linhares.

3.24

Acompanhamento e Registro das Atividades

O acompanhamento das atividades sera realizado diretamente pelos professores formadores,
que atuardo em todos os momentos do curso — presenciais, sincronos e assincronos. Para
garantir o registro adequado e comprovar a realizacdo das atividades com o devido
acompanhamento docente, as seguintes praticas serdo adotadas:

1.

Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) Moodle: Todas as atividades assincronas
realizadas a distancia serdo registradas no AVA. O sistema permitira o acompanhamento
detalhado da participacdo dos alunos, incluindo acessos, envio de atividades e
participacdo em féruns e discussGes. Cada atividade serd vinculada ao professor
formador responsdvel, que acompanhara o progresso dos alunos e fornecera feedback
individualizado.

Registro de Encontros Sincronos: As aulas sincronas serdo realizadas por meio de
ferramentas de webconferéncia. A presenca e participacdo dos alunos serdo
monitoradas pelo professor formador, garantindo o controle de frequéncia e o
cumprimento das atividades propostas durante esses encontros.

Atividades Presenciais: Nos momentos presenciais, a frequéncia dos alunos sera
registrada pelos professores formadores em relatérios especificos, que incluirdo a
descricdao das atividades realizadas e o desempenho dos alunos. Esse acompanhamento
serd documentado e armazenado de forma a permitir comprovacao futura.
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3.2.5 Mapa de Fluxo do Curso de Pés-Graduagao

l

Semana 16 até 19 -
Desenvolvimento do
pré-projeto

v

-

Semana 20 - Defesa do
pré-projeto e escolha
do orientador

l

Semana 5 até 11 -
Escrita do projeto de
pesquisa

l

Semana 1 até 15 -
Escrita e submissao do
artigo cientifico

Semana 12- Defesa do
projeto de pesquisa

Ementario

v

Semana 16 até 21-
Defesa do artigo
cientifico

v

Semana 12 até 17 -
Execugido do Produto
Educacional

h 4

Semana 18-
Apresentagao do
Produto Educacional

Maker

Nome Componente ou Disciplina: Introdugao as tecnologias dos laboratérios de fabricagao

Carga Horaria: 15h

Obrigatéria

Objetivos

Geral:

Especificos:

Introduzir tecnologias de desenho assistido por computador;

Introduzir tecnologias das maquinas CNC de impressao 3D, corte a laser e fresagem;
Introduzir tecnologias de realidade virtual e aumentada;
Introduzir tecnologias de programacao e simulagado de robética, jogos e outros;

Introduzir tecnologias presentes nos laboratdrios de fabricacdo maker e sua utilidade na
construcdo de protétipos educacionais

Pesquisar e refletir sobre as possibilidades de aplicagdo dessas tecnologias no cotidiano

das atividades escolares.

Ementa

Introducdo ao Movimento Maker e sua relagdo com a educacdo. Tecnologias de CAD.
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Tecnologias de CNC para impressdo 3D, corte a laser e fresagem. Fundamentos de realidade
virtual e aumentada. Introduc¢do a programacao de dispositivos simulados. Programacgdo de
Pesquisa e reflexdao sobre o potencial uso de tecnologias de fabricagdo maker no meio
educacional

Conteudo

e Introducdo ao Movimento Maker e sua relagcdo com a educacao;

e Introducdo as tecnologias de Desenho Assistido por Computador (CAD);

e Introducdo as tecnologias CNC (Controle Numérico Computadorizado) aplicadas a
impressao 3D, corte a laser e fresagem, com foco em suas implica¢cdes educacionais;

e Introdugdo as tecnologias de Realidade Virtual (RV) e Aumentada (RA);

e Introducdo as tecnologias de programacao via simulacdo de jogos e dispositivos;

e |Investigacdo, reflexdo e apresentacao de possiveis formas de integracdo entre
tecnologias de fabricacdo maker e recursos educacionais para o cotidiano escolar.

Metodologia e Recursos Utilizados

Metodologias:
e Aulas expositivas e dialogadas para apresentacao dos conteudos tedricos;
e Realizacdo de atividades relacionadas aos conteldos, presencialmente ou no Ambiente
Virtual de Aprendizagem (AVA);
® Apresentacdo de seminarios com resultados de pesquisas sobre os conteldos.;
e Visita presencial ao laboratorio IFMaker para verificagdo das tecnologias.

Recursos:
e Computador com acesso a internet;
e Ambiente Virtual de Aprendizagem;
e Infraestrutura do laboratério IFMaker (maquinas e dispositivos).

Avaliacdo da Aprendizagem

A avaliacdo serd realizada de forma processual, com carater diagndstico e formativo,
considerando aspectos qualitativos e quantitativos, presentes tanto no dominio cognitivo
guanto no desenvolvimento de habitos, atitudes e valores.

A avaliacdo incluird atividades sincronas e assincronas realizadas no Ambiente Virtual do Ifes,
com possivel suporte de ferramentas de webconferéncia, além de atividades presenciais na
sede da unidade ofertante. O encontro presencial, que ocorrerd ao final da disciplina, sera
realizado em um sabado, conforme o calendario letivo do curso, a ser divulgado no inicio do
periodo letivo.

Serdo considerados aprovados os discentes com nota final igual ou superior a 60 pontos (em
uma escala de 0 a 100). O acompanhamento dos estudantes, para verificacdo do desempenho
académico, sera realizado pelo professor mediador.

Bibliografia Basica

LIRA, Valdemir Martins. Processos de fabricagdao por impressao 3D: tecnologia,
equipamentos, estudo de caso e projeto de impressora 3D. 1. ed. Sdo Paulo: Blucher, 2021.
Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555062960/pageid/0

24



https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555062960/pageid/0
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OLIVEIRA, Claudio Luis V.; ZANETTI, Humberto Augusto P. Projetos com Python e Arduino -
Como Desenvolver Projetos Praticos de Eletronica, Automagao e loT. Editora Saraiva, 2020.
Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536533575/pageid/0

TORI, Romero; HOUNSELL, Marcelo da Silva (org.). Introducdo a Realidade Virtual e
Aumentada. 3. ed. Porto Alegre: Editora SBC, 2020. Disponivel em:
https://books-sol.sbc.org.br/index.php/sbc/catalog/book/66

Bibliografia Complementar

JUNIOR, Sérgio Luiz S.; SILVA, Rodrigo A. Automacao e Instrumentagdo Industrial com Arduino
- Teoria e Projetos. Editora Saraiva, 2015. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536518152/pageid/0

| CARDOSO, Wellington P.; GUINOZA, Lilian C W.; GALINATTI, Anna C M.; et al. Modelagem 3D.
Grupo A, 2020. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786581492694/pageid/0

[ANDALO, Flavio. Modelagem e Animacao 2D e 3D para Jogos. Grupo GEN, 2015. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536519425/pageid/0

NUSSEY, John. Arduino Para Leigos. Editora Alta Books, 2019. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550808383/pageid/0

SILVA, Rodrigo Barbosa e; BLIKSTEIN, Paulo (Org.). Robética educacional: experiéncias
inovadoras na educagao brasileira. Porto Alegre: Penso, 2020. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788584291892/epubcfi/6/2[%3Bvnd
.vst.idref%3DCapa.xhtml]!/4/2[page i]/2%4051:2

Nome Componente ou Disciplina: Tecnologias Educacionais

Carga Horaria: 15 h Obrigatoria

Objetivos

Geral:

Desenvolver a compreensdo critica e a competéncia pratica dos estudantes na utilizacdo de
tecnologias educacionais como ferramentas eficazes para aprimorar o processo de ensino e
aprendizagem em diversos contextos no ensino de Ciéncias.

Especificos:
e Analisar criticamente as principais tecnologias educacionais disponiveis para o
ensino de Ciéncias, considerando suas potencialidades e limitacdes;
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https://books-sol.sbc.org.br/index.php/sbc/catalog/book/66
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https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786581492694/pageid/0
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https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788584291892/epubcfi/6/2%5B%3Bvnd.vst.idref%3DCapa.xhtml%5D!/4/2%5Bpage_i%5D/2%4051:2

e Capacitar os estudantes no uso de ferramentas tecnoldgicas especificas aplicaveis ao
ensino de Ciéncias, promovendo a familiaridade e a habilidade na sua aplicagao;

e Desenvolver projetos educacionais utilizando tecnologias como recursos
facilitadores, visando melhorar a eficacia do ensino e a compreensao dos conceitos
cientificos por parte dos alunos;

® Promover a integracdo de tecnologias digitais de forma inovadora nas atividades de
ensino, tornando-as mais atrativas e alinhadas aos interesses dos estudantes;

® Proporcionar experiéncias praticas que explorem a intera¢do entre as tecnologias e
os métodos tradicionais de ensino de Ciéncias, visando encontrar abordagens
integradas e equilibradas.

Ementa

Definicdo de TICs; Desafios, Beneficios e acessibilidade metodolégica no uso de tecnologias
educacionais no ensino de Ciéncias; Aplicacdes das tecnologias educacionais na pratica
docente.

Conteudo

e Defini¢dao de TICs;
e Desafios, Beneficios e acessibilidade metodoldgica no uso de TICs na educacao;
e Aplicagdes praticas para ensino de Ciéncias na atuagao docente fazendo uso de:
1. Ambientes virtuais imersivos (realidade virtual, realidade aumentada, visitas
virtuais, etc.);
2. Ferramentas de comunicacdo (e-mail, redes sociais, chat, férum, web
conferéncia, aplicativos de comunicac¢do dindmica como o WhatsApp, etc.);
3. Ferramentas de trabalho (edicdo de textos, armazenamento, conteldos
multimidias, chat GPT, etc.);
4. Ferramentas de gestdo (sistema informatizado com controle de presenca,
guestionario com autocorre¢cdo em ambientes virtuais de aprendizagem);
5. Ferramentas para acervo de conteudo (bibliotecas virtuais, ferramentas de
busca, etc.);
6. Ferramentas de experimentacgdo (kits de robdtica, plataformas de producado e de
produgao audiovisual, etc.);
7. Objetos digitais de aprendizagem — ODA (livros virtuais, animacgdes, jogos,
simuladores computacionais, etc.).

Metodologia e Recursos Utilizados

Metodologias:
e Aulas expositivas para apresentacdo dos conceitos fundamentais da disciplina e
exposicao pratica de cada um.
® DiscussOes em grupo e apresentacdo de semindrios para promover didlogo sobre os
tépicos abordados na disciplina.

Recursos:

e Laboratério de informatica com projetor multimidia.
e Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA).

Avaliacdo da Aprendizagem
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A avaliacdo serd realizada de forma processual, com carater diagndstico e formativo,
considerando aspectos qualitativos e quantitativos, presentes tanto no dominio cognitivo
guanto no desenvolvimento de habitos, atitudes e valores.

A avaliacdo incluird atividades sincronas e assincronas realizadas no Ambiente Virtual do Ifes,
com possivel suporte de ferramentas de webconferéncia, além de atividades presenciais na
sede da unidade ofertante. O encontro presencial, que ocorrerd ao final da disciplina, sera
realizado em um sabado, conforme o calendario letivo do curso, a ser divulgado no inicio do
periodo letivo.

Serdo considerados aprovados os discentes com nota final igual ou superior a 60 pontos (em
uma escala de 0 a 100). O acompanhamento dos estudantes, para verificacdo do desempenho
académico, sera realizado pelo professor mediador.

Bibliografia Basica

SAMPAIO, Marisa Narcizo et al. Tecnologia Educacional: Descubra Suas Possibilidades na Sala
de Aula. 8. ed. Petrdpolis: Vozes, 2014,

BATES, T. Educar na era digital: design, ensino e aprendizagem. Sao Paulo: Artesanato
Educacional, 2016.

PORVIR. Tecnologias na Educag¢ado. Disponivel em
https://porvir.org/especiais/tecnologia/MOORE . Michael G .; KEARSLEY, Greg. Educagdo a
distancia: sistemas de aprendizagem on-line. 3. ed. S3o Paulo: Cengage Learning, 2013.

Bibliografia Complementar

NOGUCHI, Selma Kazumi da Trindade; TEIXEIRA, Renato da Costa (org.). Metodologias ativas e
tecnologias educacionais para area da saude: glossario técnico de verbetes. Belém, PA:
Neurus, 2023. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual .com.br. Acesso em: 11 set.
2024.

CARMO, Valéria Oliveira do. Tecnologias Educacionais. S3o Paulo: Cengage Learning Brasil,
2015. E-book. ISBN 9788522123490. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522123490/ . Acesso em: 11 set.
2024.

OUZA, Henderson Tavares de. Tecnologias Educacionais: Aplicagdes e Possibilidades. Curitiba:
Appris, 2019.

SARTORI, A; ROESLER, J. Educagao a Distancia: gestdo da aprendizagem e da produgdo de
materiais didaticos impressos e on-line. Tubardo: Ed. Unisul, 2005.

SANTOS, Eliete Correia dos; SOUZA, Fabio Marques de; SOUSA, Kelly Cristina Trajano de.
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Tecnologias Educacionais e Inovagao: Didlogos e Experiéncias. Curitiba: Appris, 2016.

Nome Componente ou Disciplina: Metodologias Ativas para o Ensino de Ciéncias

Carga Horaria: 30 h Obrigatoria

Objetivos

Geral:
Habilitar os discentes a dominar e aplicar metodologias ativas no ensino de Ciéncias,
promovendo uma reflexdao critica sobre o seu uso e as possibilidades de aplicacdo no

contexto do ensino de Ciéncias.

Especificos:

° Identificar e compreender as principais metodologias ativas utilizadas no ensino
de Ciéncias.

° Analisar criticamente as vantagens e desafios associados ao uso de metodologias
ativas no contexto especifico do ensino de Ciéncias.

° Investigar mecanismos de conexdo entre tecnologias educacionais e metodologias
ativas.

° Avaliar o impacto do uso de metodologias ativas e tecnologias educacionais no

processo de aprendizagem dos alunos.
° Planejar e implementar atividades e aulas utilizando metodologias ativas e
tecnologias educacionais.

Ementa

Introducdo as Metodologias Ativas no contexto do ensino de Ciéncias. Analise das principais
metodologias ativas, incluindo: Aprendizagem Baseada em Problemas, Aprendizagem Baseada
em Projetos, Gamificacdo, Flipped Classroom e Aprendizagem Colaborativa. Exploracao das
possibilidades de integracdo das Tecnologias Educacionais no contexto das Metodologias
Ativas para o ensino de Ciéncias. Planejamento e implementacdo de aulas utilizando
Metodologias Ativas e Tecnologias Educacionais. Avaliacdo da aprendizagem em ambientes
gue utilizam Metodologias Ativas e Tecnologias Educacionais.

Conteudo
° Introducdo as Metodologias Ativas e Tecnologias Educacionais no ensino de
Ciéncias;
° Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL) no ensino de Ciéncias;

° Aprendizagem Baseada em Projetos (PjBL) no ensino de Ciéncias;
° Gamificacdo e Simulacdes no ensino de Ciéncias;
° Flipped Classroom (Sala de Aula Invertida) no ensino de Ciéncias;
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° Aprendizagem Colaborativa Online no ensino de Ciéncias;

° Integracdo de Tecnologias Educacionais nas Metodologias Ativas para o ensino de
Ciéncias;
° Planejamento e implementagao de aulas utilizando Metodologias Ativas e

Tecnologias Educacionais;
° Avaliacdo da aprendizagem em ambientes que utilizam Metodologias Ativas e
Tecnologias Educacionais.

Metodologia e Recursos Utilizados

Metodologias:
1) Aulas expositivas interativas:
® Exposicdo dos conceitos-chave, seguida de discussdo em grupo, perguntas abertas
e debates.
® Encorajar os alunos a compartilhar suas préprias experiéncias e perspectivas
relacionadas aos topicos abordados.
2) Estudos de caso:
® Apresentacdo dos estudos de caso reais relacionados ao ensino de Ciéncias, onde
eles podem analisar e discutir diferentes abordagens metodolégicas utilizadas.
e Identificar os pontos fortes e fracos de cada abordagem e propor maneiras de
melhora-las.
3) Aprendizagem baseada em problemas (ABP):
e Desafiar os alunos com problemas do mundo real relacionados aos conceitos de
Ciéncias que estdo estudando.
e Dividir os alunos em grupos e pedir que trabalhem juntos para resolver os
problemas, incentivando a pesquisa independente e a colaboragao.
4) Ensino invertido (Flipped Classroom):
e Fornecer aos alunos materiais de estudo, como videos, textos e questiondrios
online, para que possam revisar os conceitos basicos.
5) Projetos colaborativos:
e Dividir os alunos em equipes e atribuir projetos de pesquisa sobre temas
especificos de Ciéncias.
® Incentivar a colaboracdo entre os membros da equipe, a investigacdo
independente e a apresentacdo dos resultados de forma criativa, como por meio
de apresentacdes, videos ou painéis interativos.

Recursos:

1) Tecnologias Educacionais: Utilizacdo de ferramentas e recursos tecnolégicos, como
aplicativos, plataformas online, simula¢des virtuais, videos, jogos educacionais, entre
outros, para enriquecer o processo de ensino e aprendizagem.

2) Laboratdrios Virtuais: Ambientes virtuais que permitem a realiza¢do de experimentos
e atividades praticas de forma simulada, oferecendo aos alunos a oportunidade de
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explorar conceitos cientificos de maneira interativa.

3) Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA): Plataforma online que facilita a
disponibilizacdo de materiais, interacao entre os alunos e o professor, realizacdo de
atividades, discussdes em foruns, entre outras possibilidades.

4) Recursos Audiovisuais: Utilizacdo de recursos como videos, animacdes, imagens,
infograficos, podcasts, entre outros, para ilustrar conceitos cientificos, apresentar
experimentos e enriquecer as explicacdes em sala de aula.

Redes Sociais e Comunidades Online: Utilizacdo de grupos em redes sociais ou comunidades
online voltadas para a 4rea de Ciéncias, onde os alunos podem compartilhar ideias, discutir
temas, trocar experiéncias e buscar apoio para suas pesquisas

Avaliacdo da Aprendizagem

A avaliacdo serd realizada de forma processual, com carater diagndstico e formativo,
considerando aspectos qualitativos e quantitativos, presentes tanto no dominio cognitivo
guanto no desenvolvimento de habitos, atitudes e valores.

A avaliagdo incluira atividades sincronas e assincronas realizadas no Ambiente Virtual do Ifes,
com possivel suporte de ferramentas de webconferéncia, além de atividades presenciais na
sede da unidade ofertante. O encontro presencial, que ocorrerd ao final da disciplina, sera
realizado em um sabado, conforme o calendario letivo do curso, a ser divulgado no inicio do
periodo letivo.

Serdo considerados aprovados os discentes com nota final igual ou superior a 60 pontos (em
uma escala de 0 a 100). O acompanhamento dos estudantes, para verificacdo do desempenho
académico, sera realizado pelo professor mediador.

Bibliografia Basica

Bacich, L.; Moran, J. Metodologias Ativas para uma Educa¢dao Inovadora: Uma
Abordagem Tedrico-Pratica. 1. ed. Porto Alegre: Editora Penso, 2018. E-book. ISBN
9788584291168. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788584291168/

Monteiro, P.; Chamon, E.; Santana, L.; Ribeiro, J; Aranha, M; Taajra, S. Metodologias ativas
e as tecnologias educacionais: Conceitos e Praticas. 1. ed. Rio de Janeiro: Editora Alta
Books, 2021.

CAMARGO, Fausto; DAROS, Thuinie. A Sala de Aula Inovadora: Estratégias Pedagdgicas para
Fomentar o Aprendizado Ativo. 12 ed. Porto Alegre: Penso, 2018. E-book. ISBN
9788584291205. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788584291205

Bibliografia Complementar
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FILATRO, Andrea; CAVALCANTI, Carolina Costa. Metodologias Inov-Ativas na educagao
presencial, a distancia e corporativa. 22 ed. S3o Paulo: Editora Saraiva, 2023. E-book.
ISBN 9786587958033. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786587958033/

CAMARGO, Fausto; DARQS, Thuinie. A Sala de Aula Digital: Estratégias Pedagodgicas para
Fomentar o Aprendizado Ativo, On-Line e Hibrido. Porto Alegre: Editora Penso, 2021.
E-book. ISBN 9786559760022. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786559760022/

BENDER, Willian N.; RODRIGUES, Maria da Graga Souza Horn Fernando de Siqueira
(Tradutor). Aprendizagem Baseada em Projetos: Educa¢ao Diferenciada para o Século
XXI. 12 ed. Porto Alegre: Editora Penso, 2014. E-book. ISBN 9788584290000. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788584290000/

SEFTON, Ana Paula; GALINI, Marcos Evandro. Metodologias Ativas: desenvolvendo Aulas
Ativas para uma Aprendizagem Significativa. Rio de Janeiro: Editora Freitas Bastos, 2022.
E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br

Nome Componente ou Disciplina: Metodologia de Pesquisa

Carga Horaria: 15 h Obrigatéria

Objetivos

Geral:

Fornecer ao estudante subsidios para o desenvolvimento de projetos de pesquisa,
apresentando técnicas e fundamentos metodolégicos gerais, orientando-o na adog¢dao de um
comportamento cientifico que possibilite planejar e desenvolver trabalhos académicos.

Especificos:
Ao final do curso o estudante deverd ser capaz de:
v/ Conceituar ciéncia e conhecimento cientifico e descrever suas caracteristicas;
v/ ldentificar as etapas do método cientifico e caracterizar os passos do processo de
pesquisa;
¢ Identificar os diferentes tipos de pesquisa, conhecendo as caracteristicas e as etapas de

cada um;

Ementa

Introducdo a Pesquisa Cientifica. Metodologia da Pesquisa. Aspectos Eticos da Pesquisa.

Conteudo
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1. Introducdo a Pesquisa Cientifica

1.1. Conceitos fundamentais de pesquisa cientifica.

1.2. O método cientifico e suas etapas.

1.3. O papel da leitura e da escrita na apreensao e comunicagdo do conhecimento.
2. Metodologia da Pesquisa

2.1. Tipos de pesquisa (exploratéria, descritiva, experimental, etc.).

2.2. Selec¢do da abordagem e procedimentos metodolégicos adequados ao tema da

pesquisa.

2.3. Amostragem e técnicas de coleta de dados.

3. Aspectos Eticos da Pesquisa
Plagio.

Metodologia e Recursos Utilizados

Metodologias:

- Aulas expositivo-dialogadas;

- Atividades relacionadas aos conteldos, para serem realizadas presencialmente ou no
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA);

- Disponibilizacdo de materiais de apoio no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), como
slides, textos, links, filmes, entre outros;

- Pesquisas em bases de dados de periddicos, publicos ou privados;

Recursos: Quadro branco; Jornais, cartazes, revistas e livros; Textos/manuais; Computador com
acesso a internet; Projetor multimidia; Ambiente Virtual de Aprendizagem.

Avaliacao da Aprendizagem

A avaliacdo serd realizada de forma processual, com carater diagndéstico e formativo,
considerando aspectos qualitativos e quantitativos, presentes tanto no dominio cognitivo
guanto no desenvolvimento de habitos, atitudes e valores.

A avaliacdo incluira atividades sincronas e assincronas realizadas no Ambiente Virtual do Ifes,
com possivel suporte de ferramentas de webconferéncia. Serdo considerados aprovados os
discentes com nota final igual ou superior a 60 pontos (em uma escala de 0 a 100). O
acompanhamento dos estudantes, para verificacdo do desempenho académico, sera realizado
pelo professor mediador.

Bibliografia Basica

MARCONI, Marina de A.; LAKATOS, Eva M. Metodologia Cientifica. Rio de Janeiro: Grupo GEN,
2022. E-book. ISBN 9786559770670. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786559770670/ . Acesso em: 10 set.
2024.

FLICK, Uwe. Introducdo a metodologia de pesquisa. Porto Alegre: Grupo A, 2012. E-book. ISBN
9788565848138. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788565848138/ . Acesso em: 10 set.
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2024.

SAMPIERI, Roberto H.; COLLADO, Carlos F.; LUCIO, Maria D. P B. Metodologia de pesquisa.
Porto Alegre: Grupo A, 2013. E-book. ISBN 9788565848367. Disponivel em:

https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788565848367/ . Acesso em: 10 set.
2024.

FAINTUCH, Joel. Etica em pesquisa: em medicina, ciéncias humanas e da satde. Barueri:
Editora Manole, 2021. E-book. ISBN 9786555761900. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786555761900/ . Acesso em: 10 set.
2024.

Bibliografia Complementar

INSTITUTO FEDERAL DO ESPIRITO SANTO. Principios da metodologia e normas para
apresentacao de trabalhos académicos e cientificos. 4. ed. rev. e ampl. Vitdria: Ifes, 2024.

Disponivel em: https://repositorio.ifes.edu.br/handle/123456789/4578 Acesso em: 10 set.
2024.

PRODANOQV, C. C.; FREITAS, E. C. de. Metodologia do trabalho cientifico: métodos e técnicas da
pesquisa e do trabalho académico. 2. ed. Novo Hamburgo RS: Universidade Feevale, 2013.
Disponivel em:
https://www.feevale.br/Comum/midias/0163c988-1f5d-496f-b118-a6e009a7a2f9/E-book%20

Metodologia%20do%20Trabalho%20Cientifico.pdf Acesso em: 10 set.2024

Nome Componente ou Disciplina: Praticas de programacgao

Carga Horaria: 30h Obrigatéria

Objetivos

Geral:

Introduzir os fundamentos do pensamento computacional e da légica de programacao através
das tecnologias Arduino e Scratch

Especificos:

v/ Introduzir fundamentos do pensamento computacional e da légica de programacao

através de atividades desplugadas

AN

Introduzir a tecnologia Arduino

AN

Introduzir a tecnologia Scratch

v/ Praticar a solugcdo de problemas de computacdo através das tecnologias Arduino e
Scratch
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¢/ Planejar atividades educacionais que explorem as tecnologias apresentadas em
atividades do cotidiano escolar

Ementa

Introducdo ao pensamento computacional e a ldgica de programacdo. Aplicacdo das
tecnologias Arduino e Scratch na exploracdo dos fundamentos da légica de programacao.
Solucdo de problemas de computacdo. Proposicdo de produtos educacionais explorando
fundamentos da computacao.

Conteudo

Introdugdo ao pensamento computacional;

Introdugdo aos fundamentos da ldgica de programacao;

Atividades desplugadas: conceituacdo e aplicagdo com exemplos;
Introducdo a tecnologia Arduino;

Introducdo a tecnologia Scratch;

AplicagBes com as tecnologias Arduino e Scratch;

Praticas de computacdo com as tecnologias Arduino e Scratch;

Proposicdo de praticas educacionais aplicando conteudos de computacao.

Metodologia e Recursos Utilizados

Metodologias:
e Aulas expositivas e dialogadas para apresentacdo dos conteudos tedricos.
e Realizagdo de atividades relacionadas aos conteudos, presencialmente ou no
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA);
e Apresentagao de seminarios com resultados de pesquisas sobre os conteudos.
e Atividades praticas presenciais no laboratério IFMaker para verificagdo das

tecnologias.
e Desenvolvimento de atividades educacionais relacionadas aos conteudos desta
disciplina.
Recursos:

e Computador com acesso a internet;
Ambiente Virtual de Aprendizagem;
Infraestrutura do laboratdrio IFMaker (maquinas e dispositivos)

Avaliacdo da Aprendizagem

A avaliacdo serd realizada de forma processual, com cardter diagndstico e formativo,
considerando aspectos qualitativos e quantitativos, presentes tanto no dominio cognitivo
guanto no desenvolvimento de habitos, atitudes e valores.

A avaliacdo incluira atividades sincronas e assincronas realizadas no Ambiente Virtual do Ifes,
com possivel suporte de ferramentas de webconferéncia, além de atividades presenciais na
sede da unidade ofertante. O encontro presencial, que ocorrerd ao final da disciplina, sera
realizado em um sabado, conforme o calenddario letivo do curso, a ser divulgado no inicio do
periodo letivo.

Serdo considerados aprovados os discentes com nota final igual ou superior a 60 pontos (em
uma escala de 0 a 100). O acompanhamento dos estudantes, para verificacdo do desempenho
académico, sera realizado pelo professor mediador.
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Bibliografia Basica

NUSSEY, John. Arduino Para Leigos. Editora Alta Books, 2019. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550808383/pageid/0

OLIVEIRA, Claudio Luis V.; ZANETTI, Humberto Augusto P. Projetos com Python e Arduino -
Como Desenvolver Projetos Praticos de Eletronica, Automacao e loT. Editora Saraiva, 2020.
Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536533575/pageid/0

JUNIOR, Sérgio Luiz S.; SILVA, Rodrigo A. Automagio e Instrumentag3o Industrial com
Arduino - Teoria e Projetos. Editora Saraiva, 2015. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536518152/pageid/0

Bibliografia Complementar

RAABE, André; ZORZO, Avelino F.; BLIKSTEIN, Paulo. Computac¢do na educagao basica:
fundamentos e experiéncias. Grupo A, 2020. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786581334048/epubcfi/6/2[%3Bvnd

Jst.idref%3DCapa.xhtml]!/4/2/4%4051:2

SILVA, Rodrigo Barbosa e; BLIKSTEIN, Paulo (Org.). Robética educacional: experiéncias
inovadoras na educagdo brasileira. Porto Alegre: Penso, 2020. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788584291892 /epubcfi/6/2[%3Bvnd
Jyst.idref%3DCapa.xhtml]!/4/2[page_il1/2%4051:2

FILATRO, Andrea; CAVALCANTI, Carolina C. Metodologias inovativas: na educagao presencial,
a distancia e corporativa. Editora Saraiva, 2023. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786587958033/epubcfi/6/2[%3Bvnd
.Jvst.idref%3Dcapa.xhtml]!/4/2/2%4051:2

OLIVEIRA, Claudio Luis V.; ZANETTI, Humberto Augusto P. Arduino Descomplicado - Como
Elaborar Projetos de Eletronica. Editora Saraiva, 2017. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536518114/pageid/0

MONK, Simon. 30 Projetos com arduino (Tekne). Grupo A, 2014. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582601631/pageid/0

Nome Componente ou Disciplina: Gamificagao para Ensino de Ciéncias

Carga Horaria: 15 h Obrigatoria

Objetivos

Geral:
Introduzir metodologias de gamificacdo na pratica docente para ensino de Ciéncias.
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https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788584291892/epubcfi/6/2%5b%3Bvnd.vst.idref%3DCapa.xhtml%5d!/4/2%5bpage_i%5d/2%4051:2
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https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786587958033/epubcfi/6/2%5b%3Bvnd.vst.idref%3Dcapa.xhtml%5d!/4/2/2%4051:2
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786587958033/epubcfi/6/2%5b%3Bvnd.vst.idref%3Dcapa.xhtml%5d!/4/2/2%4051:2
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786587958033/epubcfi/6/2%5b%3Bvnd.vst.idref%3Dcapa.xhtml%5d!/4/2/2%4051:2
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536518114/pageid/0
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536518114/pageid/0
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582601631/pageid/0
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582601631/pageid/0

Especificos:
e Compreender os principios basicos da gamificacao.
e Avaliar criticamente os impactos de metodologias de ensino com gamificacdo na
aprendizagem.
Explorar diferentes tipos de jogos para uso em sala de aula.
Aplicar tecnologias educacionais para gamificacdo do ensino de Ciéncias.
e Planejar aula gamificada em contexto pratico.

Ementa

Introducdo a Gamificagcdo no Ensino de Ciéncias, Design de Jogos e Gamificacdo, Tecnologias
Educacionais para Gamificacdo, Planejamento de Experiéncias Gamificadas em Ciéncias,
Estudos de Caso e Experiéncias Praticas.

Conteudo

Introdugao a Gamificagao no Ensino de Ciéncias
> Conceitos basicos de gamificacdo e sua aplicacdo no ensino de ciéncias.
> Beneficios e desafios da gamificacdo para a aprendizagem.
> |dentificacdo de objetivos de aprendizagem e competéncias a serem desenvolvidas.
> Estratégias para alinhar a gamificacdo ao curriculo e aos conteudos de ciéncias.
Design de Jogos e Gamificacdo: elementos essenciais
> pontos
> niveis
> recompensas
> desafios, entre outros.
> Exemplos praticos de gamificacdo em diferentes contextos educacionais.
Tecnologias Educacionais para Gamificacao
> Aplicativos, plataformas e ferramentas digitais para a criacdo de experiéncias
gamificadas.
> Realidade aumentada e realidade virtual no ensino de ciéncias.
Estudos de Caso e Experiéncias Praticas
> Analise de estudos de caso bem-sucedidos de gamificacdo no ensino de ciéncias.
> Desenvolvimento e apresentacao de projetos de gamificacdo para o ensino de ciéncias.
Feedback e reflexdes sobre as experiéncias praticas.

Metodologia e Recursos Utilizados

Metodologias:

e Aulas expositivas para apresentar os arcaboucos tedricos da gamificacado.

e Realizacdo de pesquisas bibliograficas para explorar a gamificacdo na literatura.

e DiscussOes em grupo para promover didlogo sobre os tépicos abordados na disciplina e
sobre aplicagdes da gamificagdo de modo pratico.

e Desenvolvimento de aula gamificada em grupo.

e Apresentacdo de semindrio.

Recursos:

Quadro branco; Computador com acesso a internet; Projetor multimidia; Ambiente Virtual de
Aprendizagem.

Avaliacdo da Aprendizagem
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A avaliacdo serd realizada de forma processual, com carater diagndstico e formativo,
considerando aspectos qualitativos e quantitativos, presentes tanto no dominio cognitivo
guanto no desenvolvimento de habitos, atitudes e valores.

A avaliacdo incluird atividades sincronas e assincronas realizadas no Ambiente Virtual do Ifes,
com possivel suporte de ferramentas de webconferéncia. Serdo considerados aprovados os
discentes com nota final igual ou superior a 60 pontos (em uma escala de 0 a 100). O
acompanhamento dos estudantes, para verificacgdo do desempenho académico, sera realizado
pelo professor mediador.

Bibliografia Basica

MEIRA, Luciano; BLIKSTEIN, Paulo. Ludicidade, jogos digitais e gamificagao na aprendizagem.
Porto Alegre: Grupo A, 2019. E-book. ISBN 9788584291748. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788584291748/ . Acesso em: 11 set.
2024.

MURR, Caroline Elisa; FERRARI, Gabriel. Entendendo e Aplicando a Gamificacdo: o que é, para
gue serve, potencialidades e desafios. Floriandpolis: UFSC, 2020.

Bibliografia Complementar

SANTAELLA, Lucia. Gamificagdo em debate. S3o Paulo: Editora Blucher, 2017. E-book. ISBN
9788521213161. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788521213161/ . Acesso em: 11 set.
2024.

ALVES, Flora. Gamification — Como Criar Experiéncias De Aprendizagem Engajadoras. 2. ed.
rev. e ampl. Sdo Paulo: DVS Editora, 2015.

ALVES, Leonardo Meirelles. Gamificagao na Educagao - Aplicando Metodologias de Jogos no
Ambiente Educacional. S3o Paulo: Editora Clube de Autores, 2019.

DAROLT, Viviani. Gamificar em Sala de Aula. S3o Paulo: Editora CRV, 2021.
SANCHES, Murilo Henrique Barbosa. Jogos Digitais, Gamifica¢ao e Autoria de Jogos na
Educagdo. Sdo Paulo: Editora Senac, 2021.

GAIQ, Oriana. Gamifica¢do. 1. ed. S3o Paulo: Contentus, 2021. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br . Acesso em: 11 set. 2024.

Nome Componente ou Disciplina: Escrita de Pré-Projeto

Carga Horaria: 45 h Obrigatéria

Objetivos

Geral:

Fornecer ao estudante subsidios para o desenvolvimento de projetos de pesquisa,
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apresentando técnicas e fundamentos metodolégicos gerais, orientando-o na adogao de um
comportamento cientifico que possibilite planejar e desenvolver trabalhos académicos.

Especificos:

v/ Capacitar os alunos na elaboracdo eficiente de pré-projetos de pesquisa.
v/ Orientar os estudantes na escolha de possiveis orientadores para seus projetos.

v/ Desenvolver habilidades de escrita técnica e cientifica.

Apresentar os pré-projetos de pesquisa aos professores da pds-graduacao.

Ementa

Introducdo a Escrita Cientifica. Etapas da Elaboracdo do Pré-Projeto. Metodologia da Pesquisa.
Escolha de Possiveis Orientadores. Elaboracdo Pratica do Pré-Projeto. Organizacdo das
apresentacdes dos Pré-Projetos. Apresentacdo dos Pré-Projetos. Feedback e Orientacgdes.

Conteudo

Introdugdo a Escrita Cientifica

Principios basicos da redacdo técnica e cientifica.

Normas e padrées para elaboracao de pré-projetos.
Etapas da Elaboragao do Pré-Projeto

Definicdo do tema e formulagdo do problema.

Revisdo bibliografica e contextualizacao.

Justificativa e objetivos do projeto.

Metodologia da Pesquisa

Métodos e técnicas de pesquisa.

Planejamento e execuc¢do da pesquisa.

Elaboragdo do Pré-Projeto

Atividade pratica de aplicacdo dos conceitos aprendidos.
Feedback individualizado.

Organizag¢do das apresentacoes dos Pré-Projetos
Preparagao para a apresentagao: organizagao e estrutura.
Apresentacgao dos Pré-Projetos

Cada estudante terd um tempo designado para apresentar seu pré-projeto
Perguntas e discussdes moderadas pelos professores.
Escolha de Possiveis Orientadores

Discussdo sobre areas de interesse.
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Estratégias para identificacdo e abordagem de potenciais orientadores.

Metodologia e Recursos Utilizados

Metodologias:
- Aulas expositivo-dialogadas;

- Atividades relacionadas aos conteudos, para serem realizadas presencialmente ou no
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA);

- Disponibilizacdo de materiais de apoio no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), como
slides, textos, links, filmes, entre outros;

- Pesquisas em bases de dados de periddicos, publicos ou privados;

Recursos: Quadro branco; Jornais, cartazes, revistas e livros; Textos/manuais; Computador com
acesso a internet; Projetor multimidia; Ambiente Virtual de Aprendizagem.

Avaliacdo da Aprendizagem

A avaliagdo serd realizada de forma processual, com carater diagndstico e formativo,
considerando aspectos qualitativos e quantitativos, presentes tanto no dominio cognitivo
guanto no desenvolvimento de habitos, atitudes e valores.

A avaliacdo incluird atividades sincronas e assincronas realizadas no Ambiente Virtual do Ifes,
com possivel suporte de ferramentas de webconferéncia, além de atividades presenciais na
sede da unidade ofertante. O encontro presencial, que ocorrerd ao final da disciplina, sera
realizado em um sabado, conforme o calenddrio letivo do curso, a ser divulgado no inicio do
periodo letivo.

Serdo considerados aprovados os discentes com nota final igual ou superior a 60 pontos (em
uma escala de 0 a 100). O acompanhamento dos estudantes, para verificacdo do desempenho
académico, sera realizado pelo professor mediador.

Bibliografia Basica

PRODANOQV, C. C.; FREITAS, E. C. de. Metodologia do trabalho cientifico: métodos e técnicas
da pesquisa e do trabalho académico. 2. ed. Novo Hamburgo RS: Universidade Feevale, 2013.
Disponivel em:
<http://biblioteca.ifes.edu.br:8080/pergamumweb/vinculos/000014/0000142E.pdf >. Acesso
em: 15 abr. 2019.

PHILIPPI JR., A.; FERNANDES, v. Praticas da interdisciplinaridade no ensino e pesquisa. 1 ed.
Sdo Paulo: Manole, v. 1, 2015.

MARCONI, M. de A.; LAKATOS, E. M. Metodologia do trabalho cientifico: procedimentos
basicos de pesquisa bibliografica, projeto e relatdrio; publicagGes e trabalhos cientificos. 7.

Ed. S3o Paulo: Atlas, 2009.

SALOMON, Delcio Vieira. Como fazer uma monografia. Sao Paulo: WMF Martins Fontes, 2014.

Bibliografia Complementar
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INSTITUTO FEDERAL DO ESPIRITO SANTO. Principios da metodologia e normas para
apresentacao de trabalhos académicos e cientificos. 4. ed. rev. e ampl. Vitdria: Ifes, 2009.

SEVERINO, Antonio Joaquim, 1941 —. Metodologia do trabalho cientifico / Antonio Joaquim.
Severino. - 23. ed. rev, e atual, S3o Paulo : Cortez, 2007.

SORDI, José Osvaldo de. Elaboragdo de pesquisa cientifica, 12 edi¢cdo. Rio de Janeiro: Grupo
GEN, 2013. E-book. ISBN 9788502210332. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788502210332/ . Acesso em: 10 set.
2024.

ALMEIDA, Mdrio de S. E-book Elaboracdo de Projeto, Tcc, Dissertacao e Tese. Rio de Janeiro:
Grupo GEN, 2024. E-book. ISBN 9786559776382. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786559776382/ . Acesso em: 10 set.
2024.

Nome Componente ou Disciplina: Modelagem e fabricagao assistidas por computador

Carga Horaria: 30 h Obrigatéria

Objetivos

Geral:

Apresentar software de desenho computacional 2D e 3D e sua aplicagdo conjunta com as
maquinas de comando numérico para fabricacdo de protétipos.

Especificos:
e Introduzir o software de modelagem e desenho computacional em 2D e 3D (Tinkercad
ou Fusion 360)
e Realizar atividades de desenho assistido por computador, utilizando o software
e Demonstrar a preparacdao dos desenhos 2D e 3D para fabricagdo em maquinas de
impressao 3D, corte a laser ou fresagem

¢/ Projetar e fabricar um protétipo com utilidade educacional através das ferramentas

apresentadas

Ementa

Introducdo a um software de modelagem e desenho computacional em 2D e 3D. Préticas de
desenho assistido por computador. Preparacdo de desenhos 2D e 3D para fabricacdo em
magquinas CNC. Projeto e fabrica¢do de protdtipos educacionais.

Conteudo

e Introducdo a modelagem e fabricacdo assistidas por computador;
e Softwares de modelagem 2D e 3D;
e Fabricacdo por impressao 3D;
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e Fabricagdo por corte a laser ou fresagem 2D;
® Projeto e fabricacao de prototipo educacional.

Metodologia e Recursos Utilizados

Metodologias:
e Aulas expositivas e dialogadas para apresentagao dos contetdos tedricos.
e Realizacdo de atividades relacionadas aos conteldos, presencialmente ou no Ambiente
Virtual de Aprendizagem (AVA);
e Apresentacdo de semindrios com resultados de pesquisas sobre os conteudos.
e Visita presencial ao laboratdério IFMaker para verificagdo das tecnologias.

Recursos:
e Computador com acesso a internet;
Ambiente Virtual de Aprendizagem;
Infraestrutura do laboratério IFMaker (mdaquinas e dispositivos).

Avaliacao da Aprendizagem

A avaliacdo serd realizada de forma processual, com carater diagndstico e formativo,
considerando aspectos qualitativos e quantitativos, presentes tanto no dominio cognitivo
guanto no desenvolvimento de habitos, atitudes e valores.

A avaliacdo incluira atividades sincronas e assincronas realizadas no Ambiente Virtual do Ifes,
com possivel suporte de ferramentas de webconferéncia, além de atividades presenciais na
sede da unidade ofertante. O encontro presencial, que ocorrerd ao final da disciplina, sera
realizado em um sabado, conforme o calendario letivo do curso, a ser divulgado no inicio do
periodo letivo.

Serdo considerados aprovados os discentes com nota final igual ou superior a 60 pontos (em
uma escala de 0 a 100). O acompanhamento dos estudantes, para verificacdo do desempenho
académico, sera realizado pelo professor mediador.

Bibliografia Basica

LIRA, Valdemir Martins. Processos de fabricagdo por impressao 3D: tecnologia,
equipamentos, estudo de caso e projeto de impressora 3D. 1. ed. Sdo Paulo: Blucher, 2021.
Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555062960/pageid/0

| CARDOSO, Wellington P.; GUINOZA, Lilian C W.; GALINATTI, Anna C M.; et al. Modelagem 3D.
Grupo A, 2020. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786581492694/pageid/0

ANDALO, Flavio. Modelagem e Animacéo 2D e 3D para Jogos. Grupo GEN, 2015. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536519425/pageid/0

Bibliografia Complementar

TORI, Romero; HOUNSELL, Marcelo da Silva (org.). Introdugao a Realidade Virtual e
Aumentada. 3. ed. Porto Alegre: Editora SBC, 2020. Disponivel em:
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JUNIOR, Sérgio Luiz S.; SILVA, Rodrigo A. Automagio e Instrumentagdo Industrial com
Arduino - Teoria e Projetos. Editora Saraiva, 2015. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536518152/pageid/0

NUSSEY, John. Arduino Para Leigos. Editora Alta Books, 2019. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550808383/pageid/0

SILVA, Rodrigo Barbosa e; BLIKSTEIN, Paulo (Org.). Robética educacional: experiéncias
inovadoras na educagao brasileira. Porto Alegre: Penso, 2020. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788584291892/epubcfi/6/2[%3Bvnd
vst.idref%3DCapa.xhtml]!/4/2[page il/2%4051:2

OLIVEIRA, Claudio Luis V.; ZANETTI, Humberto Augusto P. Projetos com Python e Arduino -
Como Desenvolver Projetos Praticos de Eletronica, Automacao e loT. Editora Saraiva, 2020.
Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536533575/pageid/0

Nome Componente ou Disciplina: Escrita do projeto de pesquisa

Carga Horaria: 45h Obrigatéria

Objetivos

Objetivos Gerais:

Orientar na implementacdo do projeto final e desenvolver habilidades praticas na aplicacao
das metodologias e tecnologias educacionais propostas, integrando conhecimentos tedricos e
praticos adquiridos ao longo do curso na fase de execugao do projeto final.

Objetivos Especificos:

® Aplicar efetivamente as metodologias propostas no pré-projeto, assegurando uma
execuc¢ao consistente e alinhada aos objetivos do projeto final.

e Utilizar e integrar de maneira eficaz as tecnologias educacionais, explorando seu
potencial para promover uma abordagem inovadora e engajadora no ensino de
Ciéncias.

e Realizar a coleta de dados de acordo com os métodos previamente definidos,
garantindo a qualidade e relevancia das informagdes obtidas para a pesquisa.

e |dentificar dreas de aprimoramento e realizar ajustes no projeto final com base na
analise critica dos resultados obtidos durante a implementacdo pratica.

® Preparar uma apresentacao clara e concisa do projeto final, destacando as principais
contribuigdes e resultados alcangados durante a fase de implementacgao.
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Ementa

Revisdo Bibliografica. Elaboracdo do Plano de Pesquisa. Coleta e Andlise de Dados. Redagdo e
Estrutura do Projeto Final. Organizacdo das apresentacbes dos Projetos de Pesquisa.
Apresentacdo dos Projetos de Pesquisa. Feedback e Orientacgdes.

Conteudo

Revisdo Bibliografica:
- Técnicas de pesquisa bibliografica.
- Sintese critica da literatura relacionada ao tema.

Elaboragdo do Plano de Pesquisa:
- Definicdo dos objetivos.
- Escolha da metodologia e instrumentos de pesquisa.

Coleta e Anadlise de Dados:
- Planejamento e execucdo da coleta de dados.
- Técnicas de analise e interpretacao dos resultados.

Redacao e Estrutura do Projeto Final:

- Organizagao do texto cientifico.

- Normas e padrdes de formatacao.

Organizacdo das apresentacoes dos Projetos de Pesquisa:
- Desenvolvimento de habilidades de apresentac¢ao oral.

- Estratégias para a defesa do projeto final.

- Preparagao para a apresentagao: organizagao e estrutura.

Apresentacao dos Projetos de Pesquisa:

- Cada estudante terda um tempo designado para apresentar seu projeto de pesquisa;
- Perguntas e discussdes moderadas pelos professores.

Feedback e Orientagoes
- Professores fornecem feedback individualizado aos estudantes.

Metodologia e Recursos Utilizados

METODOLOGIA:
e Atividades praticas de elaboracdo do projeto;

e Orientacdes individualizadas.

RECURSOS DIDATICOS
® Projetor (DataShow);
® Internet;

Quadro e Pincel.
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Avaliagao da Aprendizagem

A avaliacdo serd realizada de forma processual, com carater diagndstico e formativo,
considerando aspectos qualitativos e quantitativos, presentes tanto no dominio cognitivo
guanto no desenvolvimento de habitos, atitudes e valores.

A avaliacdo incluira atividades sincronas e assincronas realizadas no Ambiente Virtual do Ifes,
com possivel suporte de ferramentas de webconferéncia, além de atividades presenciais na
sede da unidade ofertante. O encontro presencial, que ocorrerd ao final da disciplina, sera
realizado em um sabado, conforme o calendario letivo do curso, a ser divulgado no inicio do
periodo letivo.

Serdo considerados aprovados os discentes com nota final igual ou superior a 60 pontos (em
uma escala de 0 a 100). O acompanhamento dos estudantes, para verificacdo do desempenho
académico, sera realizado pelo professor mediador.

Bibliografia Basica

Livros descritos nas disciplinas realizadas ao longo do curso e artigos cientificos publicados em
periddicos associados a drea de atuagdo.

Bibliografia Complementar

Nome Componente ou Disciplina: Execu¢ao do produto Educacional

Carga Horaria: 30h Obrigatoria

Objetivos

Objetivos Gerais:

Orientar no processo de construcdo e implementacdao do produto educacional inovador,
aplicando os principios da cultura Maker no ensino de ciéncias. Ao final do curso, o aluno
estard apto a utilizar tecnologias educacionais e ferramentas do laboratério Maker para criar
recursos pedagogicos interativos e estimulantes.

Objetivos Especificos:

e Aplicar efetivamente as metodologias propostas no pré-projeto, assegurando uma
execucao consistente e alinhada aos objetivos do projeto final.

e Utilizar e integrar de maneira eficaz as tecnologias educacionais selecionadas,
explorando seu potencial para promover uma abordagem inovadora e engajadora no
ensino de ciéncias.

® Realizar a coleta de dados de acordo com os métodos previamente definidos,
garantindo a qualidade e relevancia das informacgdes obtidas para a pesquisa.

e Identificar areas de aprimoramento e realizar ajustes no produto educacional com base
na andlise critica dos resultados obtidos durante a implementac¢ado pratica.
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Preparar uma apresentagdo clara e concisa do produto educacional, destacando as
principais contribuicGes e resultados alcancados durante a fase de implementacao.

Ementa

Implementacdo das Metodologias Propostas. Integracdo de Tecnologias Educacionais. Ajustes
e Aprimoramentos. Preparacdo para Apresentacado Final.

Conteudo

Implementac¢ao das Metodologias Propostas

- Aplicagdo pratica das metodologias definidas no projeto de pesquisa.
- Acompanhamento individualizado pelos professores.

Integracao de Tecnologias Educacionais

- Utilizagdo efetiva das tecnologias educacionais no contexto do projeto.
- Solucdo de desafios praticos e adaptagdes necessarias.

Ajustes e Aprimoramentos

- Momento de reflexdo sobre o desenvolvimento do produto educacional.
- Ajustes finais com base nas experiéncias e resultados.

Preparacao para Apresentacao Final

- Orientac¢es para a apresentacao do produto educacional.
- Revisdo final e ajustes necessarios.

Metodologia e Recursos Utilizados

Metodologias:
e Abordagem Ativa e Participativa:
Utilizacdo de Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) e Aprendizagem Baseada em
Projetos (ABP);
e Mentoria Personalizada:
Acompanhamento individualizado pelos professores;
Orientacdo e feedback constante ao longo do processo.

Recursos:
e Plataformas Online e Aplicativos Méveis;
® Recursos de Realidade Virtual;
e Aplicativos Interativos;
e Infraestrutura do laboratério Maker.

Avaliacdo da Aprendizagem

A avaliacdo serda realizada de forma processual, com cardter diagnéstico e formativo,
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considerando aspectos qualitativos e quantitativos, presentes tanto no dominio cognitivo
guanto no desenvolvimento de habitos, atitudes e valores.

A avaliacdo incluird atividades sincronas e assincronas realizadas no Ambiente Virtual do Ifes,
com possivel suporte de ferramentas de webconferéncia, além de atividades presenciais na
sede da unidade ofertante. O encontro presencial, que ocorrerd ao final da disciplina, sera
realizado em um sabado, conforme o calenddrio letivo do curso, a ser divulgado no inicio do
periodo letivo.

Serdo considerados aprovados os discentes com nota final igual ou superior a 60 pontos (em
uma escala de 0 a 100). O acompanhamento dos estudantes, para verificacdo do desempenho
académico, sera realizado pelo professor mediador.

Bibliografia Basica

Livros descritos nas disciplinas realizadas ao longo do curso e artigos cientificos publicados em
periddicos associados a drea de atuagdo.

Bibliografia Complementar

Nome Componente ou Disciplina: LaTeX Basico

Carga Horaria: 30h Obrigatoria

Objetivos

Geral:

Capacitar os participantes a utilizar o LaTeX como ferramenta eficiente para a produgdo de
documentos académicos e profissionais, proporcionando uma compreensdo sdlida dos
conceitos bdsicos e habilidades praticas para edi¢cdo e formatacao.

Especificos:

¢ Compreender os fundamentos do LaTeX e realizar a instalagdo basica.

¢ Escrever e formatar texto utilizando comandos basicos, estilos, listas e se¢des.

v/ Inserir férmulas matematicas simples e complexas, utilizando simbolos e

ambientes especificos.

v/ Inserir e formatar graficos, figuras, legendas e referéncias a elementos graficos.

v/ Criar e formatar tabelas eficientemente, utilizando ambientes tabulares.

¢ Aplicar os conhecimentos adquiridos na elaboragdo de um projeto pratico.
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Ementa

Fundamentos e instalacdo. Escrita, estilos e estrutura. Férmulas, simbolos e equacdes.
Insercao e formatacdo de graficos e figuras. Criacao e formatacgdo de tabelas. Insercao de
referéncias bibliograficas.

Conteudo

Médulo 1: Introducgdo ao LaTeX

- Apresentacdo e instalagdao do LaTeX

- Estrutura basica de um documento

- Compilagdo e saida

Moddulo 2: Texto e Formatagao

- Escrita e formatacao de texto

- Listas, enumeracoes, titulos e se¢des

- Notas de rodapé e referéncias cruzadas
Mddulo 3: Matematica no LaTeX

- Insercado de férmulas matematicas

- Simbolos e operadores

- Equacgdes e matrizes

Modulo 4: Graficos e Figuras

- Inclusdo e formatacao de figuras e graficos
- Legenda e referéncia a figuras

Mddulo 5: Tabelas em LaTeX

- Criacdo e formatacdo de tabelas

- Ambientes tabulares e tabelas longas
Modulo 6: Referéncias Bibliograficas

- Utilizacdo de bibliotecas de referéncias

- Estilos de citacdo e bibliografia

Metodologia e Recursos Utilizados

Metodologias:
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Aulas expositivas para apresentacdo dos conteldos tedricos e demonstracdes praticas.
Exercicios ao final de cada médulo para consolidar o aprendizado. Projeto final para integrar
conhecimentos. Suporte online para duvidas e feedback continuo.

Avaliacdo:
- Exercicios praticos ao final de cada mddulo

- Projeto final: Edicdo de um documento usando um template fornecido

Avaliacdo da Aprendizagem

A avaliacdo serd realizada de forma processual, com carater diagndstico e formativo,
considerando aspectos qualitativos e quantitativos, presentes tanto no dominio cognitivo
guanto no desenvolvimento de habitos, atitudes e valores.

A avaliacdo incluird atividades sincronas e assincronas realizadas no Ambiente Virtual do Ifes,
com possivel suporte de ferramentas de webconferéncia. Serdo considerados aprovados os
discentes com nota final igual ou superior a 60 pontos (em uma escala de 0 a 100). O
acompanhamento dos estudantes, para verificacdo do desempenho académico, sera realizado
pelo professor mediador.

Bibliografia Basica

MITTELBACH, Frank et al. The LaTeX Companion. 2. ed. Boston: Pearson Education, 2004.

KOPKA, Helmut; DALY, Patrick W. Guide to LaTeX. 4. ed. Harlow: Addison-Wesley Professional,
2003.

ANDRADE, Antonia Oliveira de; MONTENEGRO, Edwar Davila. LaTeX para Cientistas. 1. ed.
[S.I.]: Amazon Digital Services, 2020.

PET COMPUTACAO. LaTeX. Curitiba: Universidade Federal do Parand, 2010. Disponivel em: <
https://web.inf.ufpr.br/pet/wp-content/uploads/sites/17/2019/05/apostila-latex.pdf\ >.
Acesso em: 03 de dezembro de 2023.

LOURENCO, Bruno Cardoso Godinho. LaTeX: Do bdsico ao avangado. 1. ed. Vitéria: PET
Engenharia Mecanica - CT UFES, [s.d.]. Disponivel em: <

https://petmecanica.ufes.br/sites/petengenhariamecanica.ufes.br/files/field/anexo/apostila |
atex.pdf\ >. Acesso em: 03 de dezembro de 2023.

LaTeX Wikibook. Disponivel em: < https://en.wikibooks.org/wiki/LaTeX\ >. Acesso em: 03 de
dezembro de 2023.

Bibliografia Complementar

KOTTWITZ, Stefan. LaTeX Beginner's Guide. Second Edition. Birmingham: Packt Publishing Ltd,
2021.

AIBARA, Firuza Karmali. A Short Introduction to LaTeX: A Book for Beginners. CreateSpace
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Independent Publishing Platform, 2019.

Nome Componente ou Disciplina: Trabalho Final de Curso

Carga Horaria: 60h Obrigatoria

Objetivos

Geral:
Orientar a elaboracao da escrita do artigo cientifico;
Especificos:

v/ Aplicar as normas técnicas de elaboragdo de trabalhos académicos.
v/ Identificar as partes de um projeto de pesquisa;

v/ Elaborar um projeto de pesquisa, dentro de uma metodologia cientifica
coerente e de vidvel execucao;

¢/ Conceituar e aplicar a estética normativa do trabalho académico segundo a
ABNT vigente e outras normativas da area académica e cientifica.

¢ Submeter um artigo cientifico para periddicos.

Ementa

Elaboragao de Artigo Cientifico. Normatizacao de Trabalhos Académicos.

Conteudo

4. Elaboragao de Artigo Cientifico

4.1. Elementos pré-textuais.

4.2. Introducao

4.3. Metodologia

4.4. Resultados e Discussao.
4.4.1. Uso de figuras, tabelas e graficos para apresentacao dos resultados.
4.4.2. Tratamento estatistico dos dados (se aplicavel).

4.5. Conclusao.

4.6. Elementos Complementares e Pds-Textuais.

5. Normatizagdo de Trabalhos Académicos
Apresentacdo das normas da Associacdo Brasileira de Normas Técnicas (ABNT).

Metodologia e Recursos Utilizados

Metodologia:
e |dentificacdo dos recursos necessarios e cronograma de atividades;
e Implementacdo das etapas do projeto conforme o cronograma estabelecido;
® Pesquisas em bases de dados de periédicos, publicos ou privados;
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e Acompanhamento individualizado pelos orientadores para orientacao e feedback;

® Preparacgdo e ensaios para a apresentacao final;

e OrientacOes para a defesa oral e elaboracdo de materiais visuais.
Recursos:

e Plataforma Online;

e Biblioteca Virtual;

e Softwares para criacao de slides, videos ou outras midias para a apresentacao final;
Mecanismos para receber feedback dos orientadores e colegas ao longo do processo.

Avaliacdo da Aprendizagem

A avaliacdo sera realizada de forma processual com carater diagndstico e formativo. Serdo

considerados aspectos qualitativos e quantitativos, presentes tanto no dominio cognitivo
guanto no desenvolvimento de habitos, atitudes e valores.

A avaliagdo podera ser composta por entregas parciais das etapas de elaboragdo do TFC, por
meio de atividades sincronas e assincronas realizadas no Ambiente Virtual do Ifes ou com
apoio de ferramenta de webconferéncia e pela defesa individual do trabalho.

O acompanhamento dos estudantes, para fins de verificacdo do desempenho académico e
orientacdo, sera realizado pelo professor orientador e a nota final emitida pela banca
avaliadora.

Serdao considerados aprovados os discentes avaliados com nota final igual ou superior a 60
pontos (em uma escala de 0 a 100 pontos) pela banca avaliadora do TFC

Bibliografia Basica

SORDI, José Osvaldo de. Elaboracdo de pesquisa cientifica, 12 edicdo. Rio de Janeiro: Grupo
GEN, 2013. E-book. ISBN 9788502210332. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788502210332/ . Acesso em: 10 set.
2024.

ALMEIDA, Mdrio de S. E-book Elaboracdo de Projeto, Tcc, Dissertacao e Tese. Rio de Janeiro:
Grupo GEN, 2024. E-book. ISBN 9786559776382. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786559776382/ . Acesso em: 10 set.
2024.

ALMEIDA, Méario de S. ELABORACAO DE PROJETO, TCC, DISSERTACAO E TESE: Uma Abordagem
Simples, Pratica e Objetiva. Rio de Janeiro: Grupo GEN, 2014. E-book. ISBN 9788597025927.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788597025927/ . Acesso
em: 10 set. 2024.

SILVA, Douglas Fernandes da. Manual pratico para elaboragao de trabalhos de conclusdo de
curso. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2020. E-book. ISBN 9786555500028. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786555500028/. Acesso em: 10 set. 2024.

Bibliografia Complementar
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INSTITUTO FEDERAL DO ESPIRITO SANTO. Principios da metodologia e normas para
apresentacao de trabalhos académicos e cientificos. 4. ed. rev. e ampl. Vitdria: Ifes, 2024.
Disponivel em: https://repositorio.ifes.edu.br/handle/123456789/4578 Acesso em: 10 set.
2024.

PRODANOV, C. C.; FREITAS, E. C. de. Metodologia do trabalho cientifico: métodos e técnicas da
pesquisa e do trabalho académico. 2. ed. Novo Hamburgo RS: Universidade Feevale, 2013.
Disponivel em:
https://www.feevale.br/Comum/midias/0163c988-1f5d-496f-b118-a6e009a7a2f9/E-book%20
Metodologia%20do%20Trabalho%20Cientifico.pdf Acesso em: 10 set.2024

4 Trabalho Final de Curso (TFC)

O Curso de Especializagdao em Tecnologias Educacionais e Cultura Maker aplicados ao Ensino de
Ciéncias prevé a elaboracdo de um Trabalho Final de Curso (TFC), para ser desenvolvido no
prazo maximo de 6 (seis) meses.

O TFC constitui-se numa atividade cientifica de sistematizacdo do conhecimento sobre um
objeto de estudo, constituindo-se requisito obrigatdrio para a integralizacdo curricular do
estudante e poderd se constituir em uma pesquisa ou projeto de intervencao e focalizard um
tema ligado ao conteudo do Curso, na area de Docéncia em consonancia com seus objetivos.

A defesa do TFC sera realizada de forma presencial, na sede da Unidade Administrativa
ofertante, o Ifes campus Linhares, conforme estabelecido pelas diretrizes institucionais. A data
da apresentacdo sera definida pelo orientador do aluno.

O TFC deve seguir as Normas para Apresentacao de Trabalhos Académicos e Cientificos do Ifes e
obedecer a formatacao exigida pela revista Ifes Ciéncia (ver:
https://ojs.ifes.edu.br/index.php/ric/Normas). Além disso, os trabalhos deverdo ser depositados
pelo discente no Repositorio Institucional do Ifes (Rl), sob a supervisdo e anuéncia do
orientador, de acordo com a regulamentacdo institucional.

5 Estagio

O Estagio Supervisionado é um ato educativo que busca a articulacdo entre Ensino, Pesquisa e
Extensdo, que é regulamentado pela Lei n2 11.788, de 25 de setembro de 2008.

O estdgio se constitui como um instrumento de integracdo, de aperfeicoamento
técnico-cientifico e de relacionamento humano. Em termos gerais, o estagio visa o aprendizado
de competéncias proprias da atividade profissional e contextualiza na pratica a proposta
curricular do curso, promovendo o relacionamento dos conteiudos e contextos para dar
significado a aprendizagem.

No curso de Pds-Graduacdo Lato Sensu Especializacdo em Tecnologias Educacionais e Cultura
Maker Aplicadas ao Ensino de Ciéncias, o Estdgio Supervisionado Obrigatdrio ndo é requisito
para conclusdo do curso; entretanto, o Estagio Ndo Obrigatdrio poderd integrar o itinerdrio
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formativo do educando, caso seja solicitado pelo discente. O aluno podera realizar o estagio
Ndo Obrigatdrio a qualquer tempo. A orientagdo, a supervisao e a avaliagao serao realizadas de
acordo com o que dispde a Resolu¢do do Conselho Superior do Ifes, n2 58 de 17 de dezembro
de 2018, que regulamenta os estagios dos alunos da Educacdo Profissional Técnica de Nivel
Médio e da Educacdo Superior do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do
Espirito Santo.

De acordo com a resolucgdo do Ifes/CS n2 58/2018, o principal objetivo do Estagio concentra-se
em promover o aprendizado de competéncias préprias da atividade profissional e a
contextualizagao curricular. S3o também objetivos do Estagio possibilitar ao aluno:

¢ O relacionamento dos conteldos e contextos para dar significado ao aprendizado;
¢ A integracao a vivéncia e a pratica profissional ao longo do curso;

¢ A aprendizagem social, profissional e cultural para o desenvolvimento do educando para a
vida cidada e para o trabalho;

¢ A participacdo em situacdes reais de vida e de trabalho em seu meio;
¢ O conhecimento dos ambientes profissionais;
¢ As condicOes necessdrias a formacdo do aluno no ambito profissional;

e A contextualizacgdo dos conhecimentos gerados no ambiente de trabalho para a
reformulagdo dos cursos.

¢ Ainclusdo do aluno com necessidades especificas no mercado de trabalho.

O Estagio Supervisionado Ndo Obrigatdrio sera acompanhado pela Coordenadoria de Curso e
contara com ag¢des da Diretoria de Pesquisa, Pés-Graduagcao e Extensao, que possibilitem ao
campus uma interface com a comunidade, firmando, sempre que possivel, convénios com
empresas e outras unidades que possam conceder a oportunidade do estudante atuar como
estagidrio.

Todo Estagio Ndo Obrigatério deverd ter acompanhamento efetivo de um(a) professor(a)
orientador(a) do Ifes indicado(a) pela Coordenadoria de Curso, e um supervisor de Estagio na
Unidade Concedente. Por parte do(a) professor(a) orientador(a), esse acompanhamento sera
realizado por meio de encontros periddicos com o estagidrio, relatérios parciais e visitas a
Unidade Concedente, e pelo supervisor de estdgio, por meio do preenchimento de relatérios
em formuldrios disponibilizados pelo setor de Estagio do Ifes. O(A) estudante devera entregar
ao setor de estagios a cada 6 (seis) meses um relatério peridédico em formulario disponibilizado
pela instituicdo. Ao final do Estdgio, sera necessdrio o preenchimento do Relatério Final
também em formuldrio especifico. No caso de estdgios que duram até 6 (seis) meses, sera
necessario apenas o relatério final.

A solucdo de situagGes referentes ao Estagio Nao Obrigatdrio que nao estejam previstas nesse
Projeto Pedagdgico ou na legislacdo vigente serdo analisadas pelo Colegiado do Curso de
Pdés-Graduacdo Lato Sensu Especializacgdo em Tecnologias Educacionais e Cultura Maker
Aplicadas ao Ensino de Ciéncias.

6 Referéncias

Governo do Estado do Espirito Santo. Painel Educacional - PAEBES. Disponivel em:
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